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Lee B. Leser,

wieder einmal haben Sie unsdglich lange warten missen, bis
Sie nun endlich HSG?! Nr. 1 in den Hinden haben, und das, nachdem susgerech-
net ich zu einer Beschleunigung des Informationsflusses ermahnt hatte. Hof-
fentlich filhlen Sie sich ein wenig durch Umfang und Inhalt dieses Heftes
entschédigt. Leider sehe ich mich einem Wust von Arbeit gegeniiber, der
schwer zu bewiltigen ist. Eine sinnvolle Arbeitsteilung ist auch nicht so
leicht zu organisieren. Immerhin kommt diese langsam zustande, und ich
glaube, das schlimmste (berstanden zu haben, zumal da mir jetzt wenigstens
die elende Kopiererei abgenommen wird. Es kann also weiter bei mir bestellt
werden. Ich hoffe, durch die Kopierektion, die mich lange Zeit in einem un-
geshnten MaBe beensprucht hat, die érgsten Informationsliicken geschlossen zu
haben.

Auch die Fragebogenaktion, die dazu dienen soll, daB sich Mitbenutzer Gber-
regional themenorientiert zusammentun konnen, hat eine unerwartete Menge Ar-
beit beschert. Es war ja geplant, einfach die Vorderseiten zu kopieren und
zu verbreiten. Dann stellte sich heraus, dal die Riickseiten oftmals die ent-
scheidenden oder auch vertrauliche Informationen enthielten. So muBte alles
Wichtige abgetippt werden. Hierfir wird Wolf Dieter Metzke mein Dank ewig
nachschleichen,

Das grobte Obel aer, das alle meine Zeitpldne Gber den Haufen geworfen hat,
ist das Telefon, das ich nolens volens an manchen Tagen rund um die Uhr ohne
UnterlaB zu bedienen hatte. Daher bitte ich inbrinstig, mich und alle Ande-
ren, deren Anschriften in HSG?! verbreitet werden, nur in wirklich dringen-
den Féllen anzurufen.

AuBerdem habe ich bisher nur wenige individuelle Anfragen beantworten kén-
nen. Da dies des erste mal ist, das ich mit dem Computer wirklich arbeite,
kénnen Sie sich varstellen, daB ich in CBM-spezifischen Fragen der Program-
mierung der falsche Ansprechpartner bin. Teilueise recht interéssante Fragen
zur Hardware werde ich wversuchen, in den ndchsten Heften zu beantworten.
Mehr  als suf eine Postkarte paBt, kann ich sus Zeitmangel einfach niemandem
individuell .antworten, es sei denn, daB ein schaltungtechnisches Vorhaben
van mehr . oder minder allgemeinem Interesse davon abhéngt. Obrigens bin ich
seit nunmehr fast einem halben Jehr fast susschlieBlich mit "Club-"angele-
genheiten befaBt.

Dem viel fach geduBerten Wunsch nach einer detaillierten Hardwarebeschreibung
werde ich in den nédchsten 3 - 4 Heften nachzukommen versuchen. In vielen
diesbeziglichen -Gespréchen bin ich in der Auffassung bestérkt worden, dab
man bei der Beschreibung von Schaltungserweiterungen schon jetzt die Kennt-
nis der Grundschaltung voraussetzen sollte. Das Verlangen nach einer Einfiih-
rung in Basic kann hier beim besten Willen nicht erfullt werden. Dazu wird
eine schier uniiberschaubare Menge von Blchern feilgeboten, die geeignet
sind, die fir Anfénger wohl etwas dirftig geratenen Handbiicher sinnvoll zu
ergénzen. Die besonderen (Un-)Mdglichkeiten-des Bésic 4.0 gehdren allerdings
hierher,

Dieses Heft geht an alle Interessenten, deren Anschriften mir teilweise auch
zugetragen worden sind. Daher noch einiges Grundsétzliches.

Die CBM Selbsthilfe ist eine lose Vereinigung auf der Grundlage des blrge-
rlichen Rechts. Es wird kein Gewinn angestrebt, sondern lediglich eine ge-
genscitige Kostenerstattung erwartet. Fir diese und einige kinftige Zeit-
schriften wird eine Vorauszahlung von DM 20,- erwartet. Mal sehen, wie lange
das reicht. Die erwihnte Fragebogenaktion kostet D 5,-. Leider habe ich es
bis jetzL nicht geschafft, ordentlich (ber die bislang eingegangenen Zahlun-
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gen DBuch zu fihren, da ich erst seit ein paer Tagen uber ein entsprechendes
Programm verfiige. Daher bekommen auf Verdacht einfach alle Einsender eines
Fragebogens die Fragebogensammlung. Es sei mit Nachdruck darauf hingewiesen,
dab die meisten Einsender ausdriicklich darsuf hingewiesen haben, dab sie
eine Weltergabe ihrer Daten an kommerzielle Interessenten untersagen. Ich
hoffe, daB sich alle daran halten.

Die Kontonunmer: Sylvia Rothe Sonderkonto PGA K&ln, BLZ 370 100 50
Kontonummer 3783 36-507

Zu bemerken ist noch, daB HSG?| auf ziemlich schwachen FiBen steht. “Abon-
nenten® gibt es bis jetzt keum iber 100. Vielleicht tragen auch Sie zu einer
VergroBerung des Leserkreises bei.

Ich hoffe, Sie nicht noch einmal lange warten lassen zu missen.

QLV{ G. Schumacher

Software

Zuniéchst sei an dieser Stelle all jenen gedankt, die Programme geschickt haben.
Dringend bendtigt werden teilweise noch Bedienungsanleitungen und Informationen
iiber die.urheberrechtlichen Verhéltnisse. Nechdem suis den hier eingegangenen
Progremmen weitgehend die namensgleichen entfernt waren, ‘wies das
Master-Directory immer noch etwa 950 Progremme’ aus. Frank Vendecruys ist
derzeit damit beschaftigt, per Programm auch hier noch doppelte Files
aufzustdbbern, eventuelle Unterschiede festzustellen, die suf dem 600/700
unbedingt lauffahigen suszusortieren und euf ihre Schutzwirdigkeit im Sinne des
Urheberrechts zu dberprifen. Jedenfalls hat sich schon herausgestellt, dafl eine
uniiberschaubare Fiille von Programmen verteilt werden konnen wird.

Was kommerzielle Software anbelangt, bitten wir um Erfahrungsberichte
Ihrerseits. Ginter Brihl, Steinerstr. 16, 7958 Laupheim, der die
Softwareredaktion Obernommen hat, hofft auf Ihre Mithilfe, und wird diese
Berichte - migl.chst mit Bezugsquellen und Preisen - zu einer wahrscheinlich
recht unfengreichen Marktibersiccht zusammenfassen. Das Angebot reicht vom
Basiccompiler iber die Basicerweiterung "Macro-Basic® mit wirklich

ungewdhnl ichen Leisungsmerkmalen, diverse
Programmierhilfen bis zu allen wesentlichen Blroanwendungen incl. Fibu.

Arbeitskreise

Da nun endlich mit gleicher‘ Post die gesammelten Fragebdgen an alle Einsendcr
eines solchen vertellt werden, ist zu hoffen, daB sich bald projektbezogene
Arbeitskreise zussmmenfinden werden. Hier'schon mal die Anschriften einiger
Ansprechpartner fir bestimmte Bereiche:

Softworeredaktion HSG?1: Ganther Brihl, Steinerstr. 16, 7958 Laupheim
Haruwareredaktion HSG?1: G. Schumacher, Palanterstr. 12-d, 50C0 Koln 41
Furkemateure : Dirk Moll . Am Wallenbaum 27, 6G00 Saarbricken
Probleme mit Kernal : A. Stankewitz, Lindenstr. 15 Hinterhous, 5000 Kéln 1
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Regionalgruppen

Hier in K&ln hat es sich hervorragend bewdhrt, sich gelegentlich in einem
gréferen Kreis zu treffen. Wenn sich Leute mit den unterschiedlichsten
Erfahrungen zusammenfinden, findet man hier fUr die Losung seiner Probleme mit
dem Computer doch in den meisten Fdllen einen geeigneten Ansprechpartner,
AuBerdem ist ein Gedarken- und Erfahrungsaustausch Uber eine zentrale Stelle
schlichtweg unmiglich. Die Treffen zu Koln finden in einem separaten Saal der
Gaststétte Mohr Boedorf, Neumarkt 43, statt. Dies ist so zentral gelegen, daB
auch suswartige Teilnehmer keine Schwierigkeiten haben, es zu finden. Die
néchsten Termine (jeweils Samstag, 15 U!rg: 14. und 28. Mirz, 11. und 25.
April.
Ich halte es fir ginstig, wenn sich moglichst viele Mitbenutzer zu solchen
Treffen an wirklich zentralen Orten zusemmenfinden. Um an den kélner Treffen
teilzunechmen, hoben sich beispielsweise einige Fahrgemeinschaften

sus Aachen, Siegburg und den Niederlanden gebildet. Das ist
bestimmt auch anderswo miglich. )
Einige Organisatoren solcher Treffen habe ich schon geworben. Man mdge sich mit
Angabe von Terminvorstellungen schriftlich, mit beigeflgter Antwortpostkarte
an die nachfolgenden Adressen wenden. Angebotene und gesuchte
Mitfahrgelegenheiten mégen in den Anschreiben vermerkt werden.

fiir die ganz weite Umgebung von Frankfurt (Mainz, Wiesbaden, Giefen usw. ):
Moritz Madler, Am Aussichtsturm 42, 6050 Offenbach

dito flr Hamburg:
Jirgen Kaiser, Tralauer Kehre 4c, 2000 Hamburg 62

fir das Ruhrgebiet:
Ralf Viehl, Mendelssohnstr. 12, 4370 Marl

fur Uremen: )
Ridiger Lemke, Druchhauser Str. 82, 2800 Gremen 01

rur Berlin: )
Detlelf Kirch, Alt Gatow 41, 1000 Berlin 22

fur Braunschweig: . )
Axel Schréder, Schotllerstr. 16, 3300 Braunschweiqg

fiir Kassel ,Gottingen: )
Joachim Hornle, Grifestr. 31, 3500 Kassel

Wohlgemerkt haben die ganannten sich lediglich bereit erklért, cin erstes
Treffen zustandezubringen. Solche Ansprechpartner werden noch Fur cinige Ge-
viete gesucht. Wer dort ein regionales Treffen zu organisicren bereil ist

oder an einem solchen teilzunehmen winscht, moge sich nach dem oben be-
schricbenen Muster wenden an

Guido Thater, Gottfried - Keller - Str. 5, 5000 Koln 41.

Die dort eingehende Post wird dann gesammelt und an die jeweiliyen Urganisa-
toren weitergereicht. Oei der Auswahl von Regionen, in denen Treffen sinn-
voll erscheinen, habe ich einfach nach der Ubereinstimaung der beiden er-
stern Ziffern der Postleitzahl geschaut (mindestens 5%). Die Zahl 1.n ll(lam—
mern  gibt die Anzanhl Empfinger dicses Heftes in den betreffenden Gebicten

an.

sMinchen  (9), Wirzburg (6), Nirnberg (3), Kicl (5), Herford/Osnubrick (11),
Hannover/Cel le/Hi ldesheim (32)



1 Moyle im CtM 700

Leider habe ich erst spiter erfahren, dab die Bauteilenumericrung und die
Pinbelegung im 600 und im 700 vGllig voneinander verschicden sind. Somit
kann die Bauanleitung nicht chne weiteres fiir den 700 dbernommen werden. An-
drees Kesenheimer hat sich die'Mihe gemacht, eine Vergleichsliste aus den
Schaltplénen herauszuschreiben. Dann stellte sich heraus, dalB beim 700 der
Schaltplan wesentliche Abweichungen von der Schaltung enthdlt. Ambitionierte
700 - Benutzer missen daher noch eine Weile auf eine Anleitung fir ihren
HByt€ - Ausbau warten. '

Der Ausbau der Dank 15 G. Schumacher

Es ist einigermaBen mihsam, zumindest bis die einfach zu handhabende schnel-
le Lésung dieses Problems von Andreas zur Verfiigung steht, Maschinenprogram-
me in enderen Speicherbénken als der Bank 15 laufen zu lassen. Zudem gibt es
eine sefr groBe Zahl von Programmen, die nach Speicherplatz in der Bark 15
verlangen. Daher gehdrt zumindest der Ausbau des fir Steckmodule veorgesehene
Speicherplatz von $2000 bis $7fff in der Systembank meines Erachtens zur
Grundeusstattung eines CBM 600/700.

AuBerden sind im Bereich $0000 bis $1Fff noch 6 k ungenutzt, von denen aber
unter Umstdnden 4 k fir ein Diskettenbetriebssystem reserviert bleiben soll-
ten.

Viele ernsthafte Assemblerprogrammierer sind daron interessiert,
auch das Basic und das Kernal in einem Schreib- Lesespeicher zur Verfiigung
zu haben. Eventuell kann es ja auch sinnvoll erscheinen, je noch Anwendung
verschiedene, auf bestimmte Anforderungen abgestimmte Basic- bzw. Kernalver-

sionen zur Verflgung zu haben.

Leider kann an dieser Stelle nicht jede der zahllosen Mdglichkeiten, ent-
sprechender Anderungen aufgezeigt, geschweige denn detailliert beschrieben
werden. So beschrédnke ich mich hier auf einige wenige in der Hoffnung, dali
noch weitere Bauanleitungen hier eingehen.

Die einfachste Moglichkeit, Speicherplatz im Steckmodulbereich zu erhalten,
ist natirlich das einstdpseln eines Steckmoduls. Eckart Kndsel hat eine Pla-
tine one Batteriepufferung hierfir entwickelt. Natirlich 140t diese Platine
auch die Verwendung von EPROMs zu. Selbst bestlckt mit RAM oder EPROM ist so
etwas mit maximal [M 60,- einschlieBlich guter Sockel und Gehduse zu ver-
wirklichen. Einige &hnliche Platinen mit Batteriepufferung sind ebenfalls
entwickelt warden. Ich weil aber nicht, ob jetzt schon eine solche zu einem
moderaten Preis irgendwo erhdltlich ist. Persénlich habe ich eher Probleme
damit, wenn die Speicher ihren Inhalt nicht verlieren wollen,

Die preiswerteste Mdiglichkeit, zusiitzlichen Schreib- Lesespeicher in der
Bark 15 zu erhalten, steht den Besitzern eines auf ein Megabyte aufgeriste-
ten Rechners offen. Mit einem Aufwand von ca. G,- Mark ?West) ist es mdy-
lich, den gesamten Bereich von $0000 bis $7FFF oder bis $bFFF wahlweise in
das dynamische RAM einzublenden,

Wie wach in neiner letzten Bauanleituny ist ein Huskepack - IC der Kern dor
Schaltung. Zundchst aber eine kurze Erkldrung der Umschaltung zwischen dom
dynamischen RAM und der Systembank.



Wird die Systambark angesprochen, liegen alle Adreerweiterungsleitungen (BP
U bis " 4) wuf High, Aul ndmlichen ZusLand werden sic durch ein Galter von
I 20 dberprift. Letzteres, ein nicht Wnd finhlt sich unter dieser Dedingung
gemiisigl, das  Signal nichISYSIOEN zu erzeugen, das sowohl den lHaup Lick oder
Fir  die Systombork als  ouch den Datenbustreiber [Gr die Systembank okbi-
viert, wihrend {ber dos zweite Gutter des sclben Bousleins der Dalenbus des
Prozessors vom dynamischen KM isoliert wird.

Will man nun die unteren 32 k stalbb in der Systembank im dynamischen RAM an-
sprechen, geniigt  es, dic durch U 20 vorgenommene Unschallung in diesen Ue-
reich  zu verhindern, indem man das Gat.ler prakLisch erweilert, damit es nur
noch akliv wird, wenn auch A 15 high ist. In diesc Erwcilerung Kenn man olne
ferneres noch A 14 einbeziehen, um auch den Basicbereich in den dynamischen
Speicher zu verlagern. Es erscheint sinnvoll, die Schaltung deuktivieren zu
kénnen, damit man wohlweise auch cventuel le Steckmodule weiterverwenden
kann. Wihrend des Rechnerbetriebes kann eine Umschallung jedoch nur vorge-
nommen werden, wenn gleichzeitiy der Resetknopf festyehalten wird. Anderen-
falls zieht man dem Prozessor die Systeminformationen, die im "BUFFRAM® ent-

halten sind, unter sdmtlichen 40 Beinen weq.
Zur Praxis

Man nehme einen 74521, 74ALS21, 74F21 oder 74AS21. Dic beiden lelztgenannten
sind mit d&hnlicher Vorsicht zu behandeln wie MOS - Bousteine. Nuchdem man
die zu Pin 13 von U 20 fihrende Leiterbahn durchtrennt und in die Durchkon-
tuktierung am anderen Ende dicser kurzen Leiterbaln einen biraht cingelitet
hat, léte man huckepack auf U 20 einen Schaltkreis eines der oben genannten
Typen, dessen Anschlisse 1,2,4,5 und G abgespreizt sind und Pin 8 entfernt
ist. Den Ausgang des ncuen ICs (Pin 6) verbindet mon mit Pin 13 beider ICs,
den vorher erwihnten Draht mit zweien der freien Anschlisse und die beiden
anderen freien Anschliisse mit den Mittelanschlissen eines 2*um-Schalters mit
Mittelstellung aus, den an in die Gehduserickwand einbauen kann. Al5 ist mit
beiden Eingdngen des einen Pols, Al4 mit einom Eingang des anderen Pols zu
verbinden. Al5 kommt von UG2, Pin 12, Al4 von U62 Pin 9. Zwischen den beiden
fir die Erweiterung verwendeten Gatlereingdnge und +5V (Pin 14 des selben
Bausteins) sind nur noch Widerstdnde je 1kOhm notwendig. Nun kann man, so-
fern dynamisches RAM in der Bank 15 vorhanden ist, dort entweder den Uereich
bis $7fFF oder den bis $LFFF ins RAM verlagern oder cs auch sein lassen.

In der nichsten Ausgabe werden Schaltungen mil statischen kAMs fir die Dank

15 und Moglichkeiten, auch das Betricbssystem ins RAM zu verlagern vorge-
stellt.

Nachlese zur 1 Mbyle - Erweilerung G. Schumacher

Die Bauanleitung in unserer Nullnummer hat ein erfreuliches Echo gefunden,
wenn auch viele Leser durchaus berechtigte Kritik bezdglich des Stils geiibt
haben. Jedenfalls furktioniert ein genauer Nachbau, abgesehen von dem Druck-
fehler, fir den ich mich entschuldigen méchte. Er wor durch die Unleserlich-
keit meines Schaltplanes verursacht. Das Nicht-Oder wurde félschlich mit U
94 statt U 90 bezeichnet.

Zu Purkt 14 des handwerklichen Teils gehért noch, dalb vor dem llerstellen der
angegebenen Verbindung die vorherige Verbindung von Pin 1 der Speicher mit
einem festen Potential aufgchoben werden nuf. Natirlich isL es auch wurschti,
wie herun man die Keramikkondensatoren einsclzt.



Peter Oevermann
Dic Datasetle streikt nie wieder

Einer -der hiufigsten Fehler, der Lei der Datasette auftritt, ist ein ver-
stellter Tonkopf. Dieser Fehler macht sich besonders dann bemerkbar, wenn
mit Turbo- bzw. Supertepe gearbeitet wird. Mit der hier beschriebenen Schal-
tung 14Bt sich extrem einfach, ohne jegliches Programm, der Tonkopf an jede
Datenkassette anpussen.

Uwanleitunq

Die varliegende Bauanleitung, deren Bauteile zu einem Preis bis ca. 7,- IM
Zu haben sind, ersetzt ein Oszilloskop. Mit der Schaltung 1&Bt sich eine
Spannung -natirlich in gewissen UGrenzen- auf ein Maxinum abgleichen. Das
Herz ist ein Operationsverstiirker vom Typ LF 356, der als Komparator
(Schwellwertschalter) betrieben wird. AuBerdem hat- dieser Operationsverstir-
ker gegenuber anderen den Vorteil, daB seine Eingangsstufe aus einem Feldef-
fekttransistor besteht. Der Eingangswiderstand geht dadurch gegen unendlich
und belastet das zu messende Signal in keiner Weise. Mit dem Trimmpotentio-
meter 1&Bt sich eine Schwellspannung einstellen, die laufend mit der analo-
gen Sinusschwingung verglichen wird.

Ist der Momentanwert der Sinusschwingung kleiner als der vorgegebene
Schwellwert, fihrt der Ausgang des LF 356 null ‘Volt. Wird der Momentanwert
grober, springt der Ausgang auf +5 Volt und regt dadurch eine Leuchtdiode
an. Wird die Schwellspannung in den Scheitelpunkt der Sinusschwingung ge-
legt, geht die Zeitspanne, in der der Ausgang des Komparators +5 Volt Fihrt,
gegen ein Minimum. Daraus folgt, dab die Helligkeit der Leuchtdiode abnimmt.,
je niher die Schwel lspannung an den Scheitelwert der Sinusschwingung rickt.
Wird dagegen die Amplitude des Signals, also der Sinusschwingung vergrofiert,
wird die Helligkeit der Leuchtdiode wieder .groBer, . da die Zeitspanne, in der
der Komparator auf 5 V liegt, gréBer wird. Das. ist eigentlich.der ganze Ab-
gleichvargang. Mit dem Trimmpotentiometer wird auf minimale Helligkeit und
mit der Torkopfeinstellschraube auf maximale Helligkeit abyeglichen.

Aufgebaut wird die Schaltung auf einer kleinen Lochrasterplatine. Wer sich
eine Platine dtzen will, findet das Layout im MaBstab 1:1 in Bild 1. Wie die
einzelnen Pins der Bauelemente miteinander verbunden werden, zeigt Bild 2,
Achten Sie beim Zusammenbeu auf die richtige Polaritiit der Leuchlulode (Bild
3).ist die Schaltung zusammengebaut, muB sie noch im Datasettengchiuse un-
tergebracht werden. UFfnen Sie dazu die Datasette und bolwven Sie' an geeigne-
ter Stelle ein Loch in das Gehduseoberteil, so, dab die Leuchtdiode gerade
in dieses Loch paBt.

Verbinden Sie die Anschlisse "+ und "-" (Bild 2) mit den Motoranschlubklein-
men. Dabei ist ebenfalls auf die Polaritét zu achten. Im allgemeinen ist sie
auf dem Motor gekennzeichnet. Sonst: rotes Kabel °+* und schwarzes Kabel "-
". Der in DBild 2 mit "E" (fir Eingang) gekennzeichnete Punkt muB {ber ein
abgeschirmtes Kobel mit einem der beiden Lotpurkte auf der Datasettenplatine
(Bild 4) verbunden werden. Die Abschirmung ist an dem mit "-° gekennzeichne-
ten Purkt (Bild 2) und an Masse zu léten. Bei den beiden Lotpurkten (Bild 4)
handelt es sich um den Ausgang des ersten bzw. zweiten Analogverstirker ci-
ner Commodore - Datasette. Geriite anderer llersteller sind teilweise anders
aufgebaut. Es kenn vorkommen, daB die beiden in Bild 4 gekennzeichneten Ana-
logverstdarker in einem Gehiuse untergebracht sind. In diesem Fall ist der
Punkt "E" mit’'dem Pin 8 dieses 1Cs zu verbinden. Bei einer Phoncmark - Data-
sette ist es Pin 14,

Einfoches Einstellen

Beva- die Datasette wieder zusammengebout wird, ist die Schaltung an die Da-
tascllenelektronik anzupassen. Schalten Sie hierzu lhren Computer ein, legen
einc Progrommcassette ein und betiitigen die *Play*-Taste.

Gehen Sie donn Folgendermalien vor:



1. Am Trimmpotentiometer drehen bis die Leuchtdiode schwach Flackert. ba-
durch
wird die Schwellspannung in den Scheitelpurkt der Sinusschwingung gelegt.

2. An der Tonkopfeinstellschraube drehen, bis die Helligkeit der Leuchtdiode
ibr Maximum erreicht hat.

Letzteres ist nur dann erforderlich, wenn die Datasette nicht optimal einge-
stellt war. Der Einstellvorgang nuld so lange wiederholt werden, bis cine
Einstellung erreicht wird, bei der die Leuchtdiode erlischt so bald der Ton-
kopf verstellt wird. Bauen Sie nun Ihre Datasette wwieder zusammen. Vorher
aber den Conputer ausschalten!

Wollen Sie nun ein Programm laden, das mit cinem dejustierten Tonkopl oder
einer anderen Datasette aufgenommen wurde, brauchen Sie nur noch nach dem
Einschalten des Computers die Kassette einzulegen, die PLAY-Taste zu driicken
und so lange an der Torkopfeinstellschraube zu drehen, bis die Leuchtdiode
ihr Helligkeitsmaximum erreicht hat.

Bild 1:Layout Bild 2:Bestiickungs-
pPlan (L&tseite)

Bild 3:Leuchtdiode A=Anode=léngeres
Beinchen oder ‘runde Seite

Bild 4:An einem der Punkte ist der
Punkt * E * zu léten,

Stiickliste llier noch meine Adresse :

1 Widerstand 270 Oln Péter Uevermann

1 Leuchtdiode Johannettentaler Str. 24
1 Operalionsverstirker LF 356

1 Trimapotentiomeler 10 k Ohm 4930 Detmold 1

Ltel. 05231/26831



Neues aus dem CBM - Normenausschull

Teil 1: Softwaredokumentation
Jory Linnig

Un ein wenig Licht ins Chaos zu bringen, ist eine gewisse Syste-
matik angebracht. Aus diesem Grund haben wir uns dberlegt, daB es
sinnvoll ist, bestimmte Dinge zu "normen". Viele werden jetzt si-
cherlich denken, was soll der Quatsch, ich mache alles wie bis-
her, was die anderen machen ist mir egal, Doch alleine das Prao-
blem, einen Austausch von Public Domain Software zu organisieren
oder Hardwareentwicklungen zueinander kompatibel zu halten, ma-
chen eine solche MaBnahme notwendig. Deshalb méchten wir Ihnen in
dieser Ausgabe von HSG einige Vorschldge zu einer gleichen Vorgye-
hensweise unterbreiten.

Als Erstes schlage ich vor, die Diskettenhandhabung zu standardi-
sieren. So ist es sinnvoll, jede Diskette mit einer anderen
ID-Nummer zu versehen, da es Programme zur Diskettenverwaltung
gibt, die die ID-Nummern unterstiizen.

Als Zweites sollte versuchl werden, in den Filensmen woglichst
vicle Informutionen zu integrieren. Deshalb schlage ich vor, den
Filengmen mit cinem Kirzel enden zu lassen, das drei Zeichen lang
ist und Informationen dber den Datentyp des Files Leinhaltet, so
wie es auch bei anderen Rechnern durchaus Gblich ist. bDiese Kir-
zel sollten mit einem Punkt von dem Filenamen abgelrennt werden,
Die Art der Filekennzeichnung ist dann auch kompatibel zu CPM und
Supertape.

Folgende Kirzel stelle ich hiermit zur Uiskussion:

:bas - File mit Uasictext

imas = File mit Macro-Basictext

;loa =~ Lade- bzw. lnstalationsprogramm

18CC Quelltext (leider leicht mit ser: zu verwechseln)
;ass = Assemblerquelltext

sobj - Objektfile (compiliertes Programm)

:dat - Datenfile

icod = Maschinencode

itxt = Texlfile einer Textverarbeitung

:let - Urief (letter)

:fmt - Formaticrter Textfile

;ser - Uildschirminhalt (screen)

:sys - UDelrichssystem und Erweiterungen (Bank 15)
sdoc - Dokumentutionsfile

Falls 1lhnen das eine oder andere Kirzel noch fehlt, bzw, nicht
gefallen sollte, so bitte ich Sie, mir dies mitzutcilen, um sich
s0 an der Diskussion zu beteiligen.
An dieser Stelle mbchte ich noch auf cinen Trick hinweisen, wie
§ie Programme aus dem Directory laden kénnen, indem Sie vor den
bVircetoryeintrag dload schreiben, ohne, da Sie den Anhang 16-
schen missen.
Wenn Sie z.B. den Textfile “Beispiel® abspeichern wollen, qchen
sie nach dem Namen cin SHIFT SPACE anstalt eines Anfihrungszei-
chens und danach einen Doppelpunkt ein! 1In dem WDirectory stehl
dann:

15 “Beispiecl.txt®: prg
Wies Dhat nun den Vorteil, das es moglich—ist, im Direclory mit
dem Cursor in dic entsprechende Zeile zu gehen und die Blockan-
zohl (hier 15) mit DLUAD zu iberschreiben. Der Rechner lad dann
das Programm “Beispiel®, ohne dal *: prg” geldscht werden mitile.
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Ein weiteres Anliegen von uns ist es, die Software einheitlich zu

dokumentieren. Hierzu haben uns iiberlegt, daB es am sinnvollsten

wire ein Programm zu schaffen, mit dem es mbglich ist, zu jedem

Programm einen Datenfile einzurichten, auf dem dann alle wichti-

gen Informatioen iiber das Programm abgelegt werden sollten.Fol-

gende Informationen halten wir fir relevant:

Z Art des Files (insofern noch nicht im Kiirzel enthalten)

-~ Name und Anschrift des Autors sowie Copyrighthinweise (handelt
‘es sich evtl. um Public Domain Software?)

- Welche Files werden fiir das Programm bendtigt?

- relocatibel? bzw. erforderlicher Speicherbereich

- bei Basic-Programmen: Welche Basicversion?

- wurde Marcro-Basic verwendet?

- lauffihig auf welchen Rechnern?

- ist das Programm 8432 (803Z-Emulator) erforderlich?

- welche Datenspeicher unterstiizt das Programm?

- welche Drucker unterstiizt das Programm?

- welche weitere Hardware ist erforderlich?

- Kurze Erlduterung der Wirkungsweise des Programmes

- Kurze Erklirung des Programmes und Hinweise zur Benutzung

Es wire schén wenn sich jemand finden wiirde, der Lust hat sich

daran zu machen ein solches Programm zu entwickeln (siehe auch:

Es gibt viel zu tun ...). Vielleicht hat der ein oder andere noch

weitere Ideen und Anregungen, wie sich die Software sinnvoll und

umfassend dokumentieren l&Bt.

LISTINGS-EINGEBEN: Wir haben einige interessante Listings, die
darauf warten eingegeben bzw. umgeschrieben zu werden. Die Pro-
gramme -- filr * den Apple erfordern eine gewisse Kenntnis des Apple-
basic.
Hier eine Liste der zur Verfiligung stehenden Listings:
* Formelsammlung zur Numerischen Mathematik mit
Basic-Programmen (Microsoft MBasic)-
* Basic im Bliro Band 4; Auftragsabwicklung und
Dateiverwaltungssysteme (Applesoft II-Basic, DOS 3.3)
* Basic aus der Praxis; Programm-Beispiel fiir kaufmédnnisch
orientierte Berufe
* Basic aus der Praxis Band 4; Typische Programm-Beispiele
fiir Kaufleute (Microsoft MBasic)
* Basic Sammlung Band 1 und 4 (fiir verschiedene Computer)
* CBM SpaB und Spiele; Ausgewihlte CURSOR Programme
* Basic-Anwenderprogramme (Zahnprofile, Solaranlagen,
Beleuchtung, Netztransformatoren, Ampel, Rohrnetz,
Stundenplangestaltung; fiir verschiedene Computer)

Wie Sie sehen kdnnen gibt es eine Menge Arbeit 'und jeder sollte
sich l{iberlegen. ob er mitarbeiten kann. Ohne Ihre Mitarbeit hat
der 6xx/7xx nur einen Bruchteil des Wertes, den er haben konnte
und hoffentlich auch bald hat.



Anderung der Device-Nummer bei verschiedenen
Massespeichern
Jérg Linnig

Die ﬁnde:ung der Device-Nummer ist in der Regel problemlos. Die
Abfrage der Geriteadressen ist bei den meisten Gerédten von Commo-
dore (auBer CBM 2031) gleich.

Verantwortlich fiir die Hardware-Selektion der Geridteadresse sind
die Leitungen PBO - PB2 (Pin 24-22) des 6532. Dieser "Memory,
1/0, Timer" - Baustein der 6500 Familie ist an den bezeichneten
Pins gegen Masse geschaltet,

Wenn diese drei Pins gegen Masse geschaltet sind hat das Gerit
die Device-Nummer8. Um diese Adresse zu &ndern miissen Leiterbah-
nen aufgetrennt werden. Die sich daraus ergebende Gerdteadressen
sind der folgender Tabelle zu entnehmen:

xx = Pin hat Kontakt mit der Masse
oo = Pin hat kein Kontakt mit der Masse

1Ger.Nr. 1 Pin 22 1 Pin 23 1 Pin 24 1
e I l-== 1-- 1
1 8 1 XX 1 xx 1 XX 1
1 9 1 XX 1 xx 1 [oT] 1
1 10 1 XX 1 oo 1 XX 1
1 11 1 XX 1 oo 1 oo 1
1 12 1 oo 1 xx 1 XX 1
1 13 1 oo 1 xx 1 oo 1
1 14 1 oo 1 oo 1 xx 1
1 15 1 oo 1 oo 1 oo 1

Wer seine Geridteadresse dndern méchte ohne diese umschalten zu
kénnen, dem empfehle ich einfach die entsprechenden Beinchen des
6532 wegzubiegen, so daB sie keinen Kontakt mehr haben. Dies emp-
fehle ich auch dann, wenn jemand einfach ersteinmal ausprobieren
méchte, ob er auch alles richtig gefunden hat. Soll die Geridte-
adresse jedoch umschaltbar gemacht werden, so werden die Leiter-
bahnen aufgetrennt und ein Umschalter in folgender Art und Weise

einglotet:
3,3k8
5V I

6532

im Prinzip wire es ausreichend einfach nur Leiterbahnen auf zu-
trennen und einen Umschalter einzuldten. Diese Vorgehensweise hat
jedoch den Nachteil, daB es zu'einem undefinierten Zustand kommen
kann und das Laufwerk nicht mehr "weiB" ob es nun die Nummer 8
oder 9 oder iiberhaupt hat.
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Um die Suche nach dem 6532 nicht zu einem Ostereiersuchen aus-
arten zu lassen hier nun einige Wegweiser fiir verschiedene Mas-
senspeicher:

SFD 1001

Bei abgenommen Gehdusedeckel findet man den 6532 mit der Bauteil-
bezeichnung 4j am dritten Steckplatz von links. An seinem linken
unteren Ende sind die drei Masseverbindungen. Sie sind nicht
durchkontaktiert! Bei der SFD ist es besonders einfach die Lei-
terbahnen zu durchtrennen, denn die Lotpunkte mit den diinnen Lei-
terbahnen befinden sich direkt neben dem 6532, Hier aber trotzdem
noch einen kleinen Ausschnitt aus dem Bestiickungslayout:

LT 61 P/W 2831203 RIV. B madd m sessn .o k
(] is H Arw 231409 .
LS

P comy miGHT 1883 °

: $ ; = “ o ] 3 F
e i e
e | T —

@ :ﬁ%_‘ 134 ¢ s .__H-‘iv g

< & A = 1 = ——
. e [ A mr i S r_—_

198 £ % 6532 po po PP
L i [
r"-*-***uﬁ"*“'w ] 1525 I P N e

CBM 8280

Hier befindet sich der 6532 ebenfalls am dritten Steckplatz von
links (wenn man von vorne schaut). Er hat die Bauteilbezeichnung
9g. Vorne rechts befinden sich die drei L&tpunkte, die hier gegen
Masse geschlossen sind. Sie sind durchkontaktiert und haben Ver-
bindung mit den Pins 22-24. Wer sich dazu entscheiden sollte Lei-
terbahnen durchzutrennen, sollte meiner Meinung nach die Leiter-
bahnen auf der Riickseite der Platine durchtrennen, da hier das
Layout der Leiterbahnen nicht so einfach zu durchschauen ist wie
bei der SFD 100l1. Wer die Ldtpunkte auf der Vorderseite durch-
trennen méchte: der linke Létpunkt geht an Pin 22. Um die Suche
weiter zu vereinfachen, habe ich hier ebenfalls einen Ausschnitt
aus dem Bestiickunaslayout beigefiigt:

IHE NI

1

o
LFR TR

HREH
THEIRIHE

= - Masye

LD




CBM D9060/D9090

Bei den Festplattenlaufwerken hat der entsprechende 6532 die Bau-
teilebezeichnung 7G.

CBM 4040/8050/8250

Bei diesen Diskettenstationen hat der entsprechende 6532 die Bau-
teilbezeichnung UEl.

Wer die Geritenummer an dem Diskettenlaufwerk CBM 2031 &ndern
méchte, dem empfehle ich das Commodore Handbuch: Disk System User
Reference Guide,

Quellen:

- Disk System User Reference Guide.
= Informationen von Axel Mathias

= Ausprobieren

Kopien wichtiger Unterlagen G. Schumacher

Folgende Unterlagen stehen zusétzlich zu der alten Liste als Kopie - aulier dem
Typenradkatalog nur Fiir den privaten Gebrauch - zue VerFiigung:

31. Servivehandbuch 8028 incl. relatjv gut lesbarem Schaltplan (A3) [y 11,55
32. Typenrackataloy coy 828 IM 3,30
Demniichst werden durch unscre Summe Ibestel lungen iiber 40 verschicdenc
Typenréder zum Preis von ca. 0,- M verrﬁibar sein, Allerdings mup
mit langen Lieferzeiten gercchnet werden (mindestens 4 Wochen). vor-

bestellungen werden schon angenonmen ,
33. CM 6400 User's Manual M 4,80
4. Schaltplan CBM 5088 - Coprozessorkarte IM 1,35
Kopien von Hanubiichern u. i, kénnen auch gebunden werden. Aufpreis IM 5,--
ie ziemlich genau ausreichende Versandkostenpauschale betragt IA 4,--
Alles konn bei mir zu den bekannt:n Bedingungen angefordert werden,
P 5
Gory van Beck hot mit demit angefangen, ein KernallistingCBM 500 zu doku-
menticren. Denen, die daran weiter arbeiten wollen, kénnen Kopien zu DM 16,
50 angefertigt werden. Erstaunlich viele Mitbenutzer haben einen 500cr.
Viclleicht sollten sie sich ouch in ibren besonderen Angelegenheiten um eij-
nen Erfahrungsoustausch bemiihen, Obrigens: wie erzeugt man Sprites?
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Tips, Tricks und kleine Programme
fir den CBM 610 - 720

Folge 1 Giinter Briihl 11/46

Tch  mochte wit dieser Serie versuchen, fiir die bLisher (und auch
zukiinftig) an mich herangetragenen Probleme der CDBM 600/700 User
in BASIC Lzw. in Maschinensprache, Lisungsansitze aufzuzeigen.

[eh  miéchte aber keine kompletten Problemlésungen innechalb die-
ser Zeitschrift bieten, da ich die Kreativitit des Anwenders
nicht sofort im Keim ersticken méchte,

Da niemand vollkommen ist, und ich diesen Anspruch auch Ffiir mich
nicht erhebe, bitte ich die Leser, die meine Fehler ausbaden
missen, mich auf diese hinzuweisen und vielleicht auch Ihre je-
weiligen Probleme damit etwas darzustellen.

Um nicht immer so viel schreiben zu missen werde ich die Rechner
der Serie CBM 610 bis 720 kurz 700'er nennen.

So, genug der Vorrede, ein erstes Problem:

Die Programmierung der R5-232

Der 700'er ist mit einer der Norm entsprechenden RS-232-Schnitt-
stelle ausgeriistet. Diese Schnittstelle wird vom ACIA 6551
(Asynchroner Kommunikation Intecface Adapter oder so &hnlich)
bedient.

Dieser Baustein enthilt folgende Funktionen:

- Generierung einer Baudrate (Bits/Sekunde) zwischen 50 und
19200 Baud

Echo Mode

Bidirektionaler Datentransfer

Transferraten bis zu 125000 Baud bei externem Takt
Programmierbare Wortldnge (5 - 8 Bit)

Progyrammierbare Anzahl von Stoppbits

Generierung und Erkennung von Parity

Full and Half Duplex-Betrieb

L S I B I

Folgende Signale sind verfiigbar:

Pin Bezeichnung Datenrichtung
1 Shield - Schutzerde

2 TxD - Transmit data Ausgabe

3 RxD - Receive data Eingabe

4 RTS - Ready to send Ausgabe

5 CTS - Clear to send Eingabe

6 D5R - Data set ready Eingabe

7 Ground

8 DCD - Data carry detect Eingabe

20 DTR - Data terminal ready Ausgabe

24 XMIT CLK - Transmit clock Ein- /Ausgabe

Ist diese Schnittstelle nicht einfach zu bedienen, steht in der
Literatur nicht, daf man nur 3 Leitungen benétiqt?

Im Prinzip ja, doch die Commodore Entwickler nahmens mal wieder
viel zu genau. Der CBM 700 benctigt an allen Pin's, aufler an Pin
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24, den richtigen Signalpegel. Sollte Ihr anzuschlieflendes Ge-
rét, was meistens der Fall ist, nicht iiber alle Leitungen ver-
fiigen, so fiigen Sie bitte beim Stecker auf der CBM-Seite fol-
gende Bricken ein:

- Pin 4 mit Pin 5
- Pin 6 mit Pin 8 und Pin 20

sonst liuft nlmlich fast gar nichts.

Ein zweites Problem isi die Kreuzung der Datenleitungen und zwar
mufl  fast immer Pin 2 (Txd) mit Pin 3 (Rxd) des Gegeniber ver-
bunden werden (ist doch eigentlich logisch) und natiiclich Pin 3
(Rxd) mit Pin 2 (Txd) des Gegeniiber.

Sollten alle Signale beim Gegeniiber vorhanden sein, wird es ek-
was komplizierter (Denksportaufgabe: wieviel Kreuzungsméglich-
keiten gibt es?). Jedoch 1liBt sich auch so kein Hardware-lland-
shake realisieren, da der CBM 700 auf ‘den Uberlauf des Puffers
(Empfangen) bzw. auf das Setzen der Handschake-Signale durch das
Gegenilber, nur mit dem Setzen der Status-Variablen 'st' reagiert
un dann frohlich weiterwurstelt.. Natiiclich kann man diese ab-
fragen (siehe unten) und so wenigstens eine Software-tlandshake
realisieren.

Sollten sie mal eine Leitung falsch geldtet haben, so brauchen

sie keine Befiicchtungen zu haben, dall der Baustein gleich den
Ceist aufgibt. Meiner hilt das schon seit 3 Jahren aus.

Nun zur Programmierung:

OPEN Kanalnummer, 2, Sekundiradresse, Bytestcing 6Ffnet den Ka-
nal zur RS-232 (Adresse 2) und weist ihn der Kanalnummer zu.

Die Kanalnummer kann Werte zwischen 0 und 255 annehmen. Wenn ei-
ne Kanalnummer grﬁﬂer 127 gewdhlt wird, wird bei einem CR (Car-
rage Return) zusdtzlich ein LF (Line Feed) geschickt.

Die Geriteadresse 2 ist unbedingt notwendig!

Die Sekundiradresse beeinfluBt die Datenrichtung:
- 1 nur Senden

- 2 nur Empfangen

- 3 Senden und Empfangen

Wenn man zu diesen Werten 128 addiert werden die ankommenden
bzw. iasendeten Zeichen von CDM-ASCII zu Standard-ASCII und wi-
gekehrt konvertiert,

Der Bytestring setzt sich folgendermaflen zusammen:

Das erste Byte beeinflult das Control Register, wobei die J ge-
wihlten Werte addiect werden miilen. '

Baudrate (Bit O bis 3): Bit 4 mub bei an?egebaner Baudrate ge-
setzt werden (zu den Werten ] bis 15, 16 hinzuaddieren)

Dezimalwert, der zu addieren ist

Extecrnal Rate x 16 0 (nur EwpEangen)
50 1 + 16 = 17
75 2

109.92 3 " -
134.58 4 usw ..
150 5

3oo 6
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600 7
1200 8
1800 9
2400 10
3600 11
4800 12
7200 13
9600 14
19200 15
Bit 5 und 6 beeinfluBen die Wortlinge:
8 Bit 0
7 Bit 32
6 Bit 64
5 Bit 96
Bit 7 setzt die Stop-Bits:
1 Stop-Bit 0
2 Stop-Bits 128
1 Stop-Bit bei 8 Bit Wort

und Paritidt 128
1.5 Stop-Bits bei 5 Bit Wort

und keine Paritit 128

Das zweite Byte beeinflufit die restlichen Parameter, wobei auf
die ImpIementierten Sonderfunktionen nicht eingegangen wird:

Bit 4 (Modus)

Normal 0
Echo 16 (Daten werden an Sender sofort

zuriickgeschickt - Duplex-Betrieb)

Bits 5,6,7 (Paritit)

keine 0
ungerade 32
gerade 96
mark (transmitted) 160
space (transmitted) 224

Byte 3 und 4 sind nicht implementiert, werden jedoch benétigt.

Beispiel:

1200 Baud, 8 Bit, 2 Stop-Bits, Normal, gerade Paritdt, nur sen-
den, Code-Konvertierung

open 2,2,129,chr$(24+0+128)+che$(0+96)+" xx"
angesprochen wird sie nun mit print#2,; od€r input#?2

Nun noch zur Status-Variable 'st':

Diese Variable dient beim CBM zur Wiedergabe des I/0-Status. Ge-
geniiber den sonstigen Werten kann sie bei der RS-232 folgende
Werte annehmen:

alles okay

Paritdtsfehler (nur beim Lesen)

Formatfehler (nur beim Lesen; z.B. falsche Wortlidnge
Datenverlust {(nur beim Lesen; Daten wurden schneller

BN=O
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angeliefert, als sie ausgelesen wurden)

16 Eingabepuffer leer (nur beim Lesen)
32 Fehler i DCD 'Data Carrier Detect’
64 Fehler bei DSR 'Data Set Ready'

Evtl. kénnen mehrere Fehler gleichzeitig auftreten. In diesem
Fall sind die einzelnen Fehlermeldungen auszublenden.

Wichtig: Beim ersten Auslesen der Variablen 'st' wird ihr Wert
auf Null zurilckgesetzt. Soll sie spiter noch verwendet werden,
so ist ihr Wert einer anderen Variablen zuzuweisen. Des weiteren
wigdt sie bei einer folgenden 1/0-Operation (z.B. print) neu ge-
setzt.

Programmiibernahme vom CBM 700 <-> CBM 8032

Da die BASIC-Prozramne des CBM 700 an die in den Speicherstellen
45 und 46 enthaltene Adresse in Bank 1 geladen werden, (CBM 8032
an ° 1025) wurde aus Kompatibilitdtsgriinden der dload-Befehl so

estaltet, daB er Programme grundsitzlich an die besagte
gpsichetstolle léidt, wunabhingig davon, welche Adresse im File-
Header !ingstragen ist. Beim CBM 8032 1idt jedoch der dload-
Befehl an die eingetragene Adresse. Dies filhrt bei der Ubernahme
von Pro?ramman es 700'er zum Absturz des 8032 (Zeropa?e wird

r

iiberschrieben). Man kann dies wie folgt vermeiden (im 700'er):
dsave "prog700"
poke 45,1: poke 46,4 Setzen der BASIC-Anfangszeiger

auf 1025
dload "prog700"
dsave "progB8032"

Ubrigens: Mit poke 212, xx kann man sich einen schéneneren Cursor
generieren (z.B. xx = 72)

Viel SpaB beim probieren, bis zum ndchsten Mal

P.S.: Anregungen bzw. Kritik nehme ich gern entgegen, solange
sie nicht vernichtend ist!

Literaturhinweis G g,

Die einzige mir bekannte Zeitschrift, die sich bislang regelmiBig mit dem
coM beschiftigt hat, ist das "MICRO MAG". Der Herausgeber bietet uns
die 9 Hefte, die entsprechende Artikel enthalten einschlieBlich der aktuel-
len Ausgabe vom Januer d. J. zum Paketpreis von DM 50,- an.

lierin findet man u.a. einen einfachen Eprommer mit Programm, Fir den aller-
dings die Progremmiersponnung extern fiihrt werden muB, diverse Termi-
nalprogramme  zum Betricb anderer Rechner den COM, Softwarerczensionen,
cinen Texteditor und einige Programmicrhilfen.

Dic Anschrift: Roland Lélw, lansdorfer Str. 4, 2070 Ahrensburq
tel. 04102/55816
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Anschlufbelequnq des RS5-232 Steckers Jens-llolger L

1, Fiir _die Dvertraqunq zwischen Computern (Dreidrahtbetrieb)

Pin Deleguny Bezeichnuny
1 nicht benutzt
2 Pin 3 des Gegensteckers trensmitted data / Daten neuucni
3 Pin 2 des GegenslLeckers received data / Deten empFangen
4 Bricke zu Pin 5 request to send)
5 Bricke zu Pin 4 clear to send)
6 Bricke zu Pin 8 und Pin 20 dats set ready)
7 Pin 7 des Gegensteckers geme insame Masse)
8 Bricke zu Pin 6 und Pin 20 (data carrler delect)
9 nicht benutzt
10 nicht benutzt
11 nicht benulzt
12 nicht benutzt
13 nicht benutzt
14 nicht benutzt
15 nicht benutzt
16 nicht bLenutzt
17 nicht benutzt
18 nicht benutzt
19 nicht benuLzt
20 Bricke zu Pin 6 und Pin 8 (data terminal ready)

21 - 25 nicht benutzt

=. Fir _den AnschluBb eines Akustikkopplers

Pin Belegung Bezelichnung

1 nicht benutzt

2 Pin 2 des Akustikkopplers Etrlnllitted date / Daten senden)
3 Pir 3 des Akustikkopplers recelved data / Daten empfangen)
4 nicht benutzt

5 Pin 5 des Akustikkopplers (clear to send)

6 nicht benutzt

7 Pin 7 des Akustikkopplers (gemeinsame Masse)

8 nicht benutzt

9 nicht benutzt
10 nicht benutzt
11 nicht benutzt
12 nicht benutzt

13 nicht benutzt
14 nicht benulzt

15 nicht benutzi

16 nicht benutzl

17 nicht benutzt

18 nicht benutzt

19 nicht benutzt

20 Pin 20 des AKusLikkopplers (data terminal ready)

21 - 25 nlchl benulzt
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vi.2 FILETRANSEOSO
Wolf Dieter Kriger
Prograrmbeschreibung

Als Besitzer eines dlteren Commodore 3032 legte ich mir, durch den giinstigen
Preis angelockt, einen CB!i 610 zu. Zu meinem Vergniigen liefen die neisten auf
einer fioppy Typ B050 ahgespeicherten Basfcprogramme des CB!l 3032 auf den
Licuen” ., Umgekehrt jedoch schickten Versuche, die mit dem CBIl 610 editierten
Prograrcie von der Floppy in den 3032 zu laden, diesen 1in einen nicht wehr
ansprechbaren Zustand. Eine Analyse des Problems zeigte, daB der CC!! 600/700
vermittels eines Relativladers die fiir den Speicherbeginn ab 1025 des 2032
abgelegten Prograie problemlos in den ab $0003 beginnenden Prograrmspeicher
5fden ﬁann. Der 3032 lidt die Prograrme jedoch absolut, die des 610 also in die
Page!
Un dies zu verhindern mniissen die wmit abgespeicherten Zeiger auf den
Speicherbeginn und auf die folgenden Programazeilen im Programafile gedndert
werden, Dies leistet dieses Programm., Filetrans8050 wurde auf folgender
Hardware erfolgreich getestet: Cornmodore 3032, 4032, 8032 und 610 sowie 6050
und 0250. Es ist miglichst komfortabel gestaltet und fiihrt den GCenutzer durch
Dialoge. Da es bis auf den Befehl “Directory” in Zeile 50330 im Commodore-Basic
3.0 geschrieben wurde, kann es sicherlich als Vorbild fiir die Losung &hlicher
peenlene suf anderen Rechnern dienen. Spezfeil fiir die Commodore-Rechne: mit 80
Zeichen Schiruen sind die Befehle zun setzen der Fenster - “print chr$(15)” in
Zeile 50030 und “print chr$(143)” in 50090.
ach den Eréffnen eines Lese- und eines Schreibkanals (bis Zeile 50110) wird
der Zeiger {Byte 1 und 2 im Pgm-File) auf den ersten freien Platz im RAH
gesetzt (SUCU3 -> $0401) und abgespeichert (Zeile 50120 & 50130). Sodann wird
der erste Zeiger auf die nichste Prograrmzeile zwischengespeichert (in al$ und
01$), durch Addition von 4 zum Higlbyte (bS) und Subtraktion von 2 vom Lowbyte
(as) korrigiert und abgespeichert (Zeilen 50140-50160). Gleichzeitig wird ein
Zihler initialisiert, der es erlaubt, den nichsten Zefger auf die folgende
Dasiczeile 2u finden. In einer Schleife werden nun die Inhalte der
Programzeilen unbeinfluBt iUbertragen (Zeflen 50170-50210) und der néchste
Zeiger gesucht, korrigiert( 50220-50290) und auch in den Filef2 iibertragen.
Die restlichen Prograrmzeilen dienen dem SchlieBen der Kandle sowie der
denutzerfikrung und der Fehlerbehandlung.
Die Anweisung “if f then” in Programmzeile 50310 entspricht ibrigens dem “if
<0 then” und spart 2 Byte. Sollten Sic sich beim Austesten des Prograrms mit
deis auf der Diskette beigefiigten Programfile des CBM 610 - dem iiberarbeiteten
QTH-Kennerprogram aus 'C 9/83,5.61 - wundern, woher in Zeile 300 das “out of
me.ory error” stamt, hier ist die Erklirung: Es handelt sich nicht um einen
Fekler ces FILETRANSE050, sondern hier wird ein Token des CBIY 610 fir “ELSE”
vom CB8M 4032 falsch interpretiert. Die neu verfiigharen Befehle des CBM 600/700
werden 2lso nicht erkannt und miissen von Hand korrigiert werden.
3enutzte Variehlen:

liane fedeutung Crossreference
+5 Ti='esevariable flir den £0040,50050, 50060 ENn34n &NCC
Quellfilenanien und andere
f,fS,fl, variablen fiir die Fehler- 50060, 50110,50310,50440, 50315
f2,f3 behandlung .
q5.q privenummer fiir Zielfile 50070,50110,50120
ys tame fir Zielfile 50080, 50100,50110
as,bs Einlesevariablen fiir den 50120,50130,50140,50160,50170
Filetext 50200,50210,50220,50240, 50270
50280,50284,50290
st Status fiir 1/0-Operationen 50060,50110,50120,50140,50170
50220,50310,50370
als Zwischenspeicher fiir Zeiger 50160,50210,50270-
(Lowbyte)
bls Zvischenspeicher fiir Zeiger 50160,50270
(Hizrhyte)
a¢,b2 Zeichenzdler(lew, high) 50160,50180,50220

a25,b2S  Zeichenzahler fir Vergleich 50190,50210,50240,5260
P iilfsvarizhle fir Sprungte- £0370,50380

rechnung
a kilfsvariable fir Pointer- 50280,50284 5285, 50268

Freree tur



<0008
39995

rem” "filetransBUsy: Pam zum Umforwen von Fam,kiles des CLHLHU. (L0 20l
rem"dar Floppy 8150 fuer die CBH-Serie 3/1,8932 durch Z2icharmeises
rem"Ugbertragen in einen neuen Pam.File. V 1.2 2¢.08,1966
lem"Hardwarn CBIM 3932,4932,8032,610, bZB CBH ¥951,8259, Sruivgl

rem"(C) 1986 Wolf-Dieter Irueger Schwege 5b, 4549 G¢landort

fcm HHHHHHHHHHHHRHHREEREEE vorbereitung HHHHHHHHHHURAUHRHHARNHRUHANERNN

pr:nt" “printspc(6)chr$(15) :openi’, 8 1S:rem ¢lrshowe & f2hlerlianal oed e
input"Hame des Quellfiles (e=Ende) ,zl apeni,d,¥,(z1) :prink

if z4="e" or zi="end" then .

orﬂnl: 0 (z!} inputhis, f fi fl f2:f3=st:print it [ then Y37

lnput'Zi [file auf brive 6 oder i anle en ";q%:q=valiql)

input“ﬂamﬂ des alelfiles (e= Ende

print §E§E spc(SJchr!(iia) :rein unter rechte fensterecks
if ysg="a" or ﬂ end then end _
orene, 8 1,984 :"4(us) 1 inputBisS, f,f4,F1,f2:f3=st:print:if f then 50370

rem HHEHUHHHKNAN setzen des zeigers auf den ram-anfana HEHHIHHHNIHEHHRD

getht,at:gethi,bs:if st then 50370 _ ,
af=chr$(l) :bé=chr$(4) :printh2,as; printasclad) prinkl2, bt printascibi;

rem HHHHHHHHKR setzen des ersten zeigers auf die naechste pam-zeile Ml

uetﬂi af:aethi,bs:if st=64 then 50380
if 1enh$)=0 then bi=chr$(9)
%1! =at:bi1¥=b$:a2=04:b2=0:a8=chr$(asc(a$)-2) :bi=chri(asc(bi) +4) rantoSasvy

rem H# suchen nach dem naechsten zeiger und uebertraguna der pan-zeile I

gethi,as:if st=64 then 50300
A2=232+1:if12=256thena2=8:h2=h2+1

a2s¢=chr$(a2)

if len(a$)=8 then as=chrr$(9)

lf a2$(>ais then printh2,as; :print asc(at):aoto SU170

rem HHHRHHHH korrektur und uebertraguna des naechsten zeiaers HHHHHHHIUM

aetH1,bs:if st=64 then S0309
12=32+1:ifa2=256thana2=n:h2=b2+1

 b2f=chr$(b2)

if len(b$)=0 then bf=chr§(0)

if b2¢0Obis then 59290

alt=as:his=bs:bi=chr$(asc(b$) +4)

a=asc(a$)-2:if san(a)lB then 50288

bi=chri(asc(b$)-1):if a=-1 then a=255: goto 59253

if a=-2 then a=254

as=chri(a)

print#2,as; printasc(a$) :printi2,bs; prnntasc(bl: uotoS0e17e
printh2,chr§(9) chv!(a) orint” 9% :pr

f3=st :print"st="{3: pr-ln % IEEB

inputlls f,f1,f1,f2:close hen aafa

print' Der‘ﬂndlf:zierte File wurde erfolareich auf Disk d"qf" abgeleat!'™
director¥ d(q): v:nt"ﬂSoll noch ein Programm heoarbeitet werden (jsni? “;
aet z$:itze=""¢ enSB

print"@"z8:if z$=" then run

0 end

rem HHHEHHHHUHRHHHHHRHENHY fehlerbehandluna HKHHHHHHHHHHHHHHHHH“HHHHHHHH
print:p=f3:if 5}2 then E=1b5(5f64+2) tprint"Status="{:

on p doto 50400,5841b 50420,5

print® Kein FIopL fehler. :goto 50440

print" Zeit bej Listener ueberschritten' :aotos6440

pnint" Zeit bei Talker uebherschritten :g0t039449

print" Ende oder Kennzeichnuna (EQI ist low) richtia)":aotoS0440

print" Garaet nicht vorhanden"

print: prlnt"Flop-,fewler "f f! closels for i=1to2008 :next :run

rem . 3

19



-

e E LR L]

e
LE R ]
LR J
LR}
(R X1
anw
-k

LR 3
LR T
ans
LR R
LE R}
e w
LA R &
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1744
0740
0748
U74a
74b
074e
0750
0752
U754
0755
0756
0757
0759
075b
075d
075e
0760
0762
U763
0764
0766
0768
076b
0706d
a76r
u770

BUOU punkte-grafik
P.teuber
am sleinbrink 14b
4352 herten
tel .02366/43936

der x wert wird in die speicherstelle 2045 gepokt %=+
der y wert wird in die speicherstelle 2046 gepokt **#

ob ein punkt gesetzt oder geloescht werden soll A
wird in die speicherstelle 2047 gepokt A
0 = punktloesehen e
1 = punktsetzen raw

Z.b. poke2045

die aufloesung betraeyt in x 160 punkte (0-159) i
dle eufloesung betraegt in y 50 punkte (0-4Y) Al
der nullpunkt liegt links unten b
aufgerufen wird die routine mit sysl860 o
die bildschirmadresse wird nach der formel LA
53248 + (8 * (4 = (y and 254 ) + y and 254 )) + (x / 2 )s=s
berechnet es ist das selbe wie b
53248 + 80 * int (y / 2 ) + int ( x/ 2 ) b
dos asscmblerlisting dokomentiert sich selber AN
*=$0744 ; start
i6509=$01
lobild=$§F0 ; lowadresse vow bildschirm
hibild=§Ff1 ; highadresse vom bildschirm
xkoor=$07Ffd
ykoor=$07fe
puset=$07fF
a9 or lda H$OF
85 01 sta 16509
a9 31 lda H$31 -
38 sec
ed fe 07 sbc ykoor iy wert
c9 32 cmp #$32 ; vergleichen ob y p 50
b0 1d bes br001 ; wenn {u dann ruccksprung nach basic
20 Ffe and #§fe ;o 2%int(y/2)
Ou asl H
Oo asl ;"4
co nop
85 fO sta lobild ; y nach lowadresse speichern
a0 do ldy #$d0 ; high vom bildschirmanfung laden
a2 0y ldx"#$09 i *10
18 bro03 clc
65 fO adc lobild
90 01 bcec br002
c8 iny ; ueberlaufkorrektur lobild
ca bro02 . dex
do f7 bne br003
45 fO sta lobild
ad fd Q7 lda xkoor x werlt luden
cY9 av cmp H$al vergleichen ob x p 160
90 01 bce brOv4
6U br001 rts

40 LrOL4  lsr ;i x/2

U T OB B 80 Bt 0 00800085 000000000 0008 00000 000 000 00 0 0000 00000000003 2 0 0 000 0 a0 00000800
i
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uy71 90 03 bee brUUS

U773 al 1u lax #1510 Laubel lenauswahl
ur75 18 e
0770 L3 U LrOU3 ode lobila
774 w0 01 vce brudo
V770 cB iny
u77u 85 fuU Lr006  sta lobild ; aektuelle pildschirmadresse spelch
U774 84 11 sLy nhibild
U7 aa e 07 ldu ykoor Sy owert laden
U782 29 01 and fH0l
0784 0 U4 beqg Lroo?
0780 8a txa ;o Labelbenauswabl
U757 09 20 ora F320
U7E9 auo Lax
076y ada fF U7 L0007 lda pusel ) scelsen oder lowschen
U7ba au U1 vne brO08
0781 cd 1mnx
790 a0 00 br008 ldy K$u0
0792 L1 TU loa (lobila)
0794 aU 0OH luy #$08
0796 da b3 07 brol0 cmp Lab
0799 0 06 veq oroos zeichen getunden ?
079 ey inx
079¢c es inx
0794 BH dey ; naechstes gseichen vergleichen
079¢c adu 16 bne brol0 ; fertig ?
07a0 GO ris ; onichl gelfunden
U7al ad ff 07 bro09 lda puset ; sctzen/locschuen
U7u4 FO 03 beqg broll
U746 e8 inx
0787 d0 01 bne brol2
0724 ca broll dex
0708 w0 00 brol2 lay #S0O
U7ac bd w3 07 lda tub
V7af 91 U sta (lobild)
U7u1 B rts ; zurueck nach Lasic
u7u2 00 brk
070v3 tub
Lbyt#B2 123 108 98 124 255 126 97 127 252 205 54 cude Lobell
LOYL#226 236 251 160 32 108 123 98 124 225 126 127 235
7

.bytif254 226 251 97 252 236 160 32 126 123 97 108 12
Lby U124 220 255 36 9s 252 225 231 254 100 & 1Z4 Lid
Ly L2535 108 225 126 226 127 251 98 234 97 23u 252 160
.end

- -

U704 20 7 Gc 62 ¢ 1f 7e Ol
L0 7f fc el fe ¢2 ec fu ab
U7es 20 Ge Ju G2 Tc el Ye 71
U7cu T fe e fb 61 fc ec al
0703 20 7e 7u 61 G6c 7f 7¢ el
U7ub 7 ec G2 fc ¢l fo fe ob
u7es 20 7c 7 Ff Gc el e e?
u7eb 77 fb 62 fe 61 ec fFc al)
O7f3 00 FC OO FF QO 0 0O Ir
U7rL WU MfF 50 Oa 01 sa U9 WO
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feparaturlips Tor die Kechoer der Serie GNN//3N denti=Hologer g

Fehler

Ursachie

Senkrechler Strich in der unleren Ecke
des Uildschirmes

ICCE=Lus wird nichL angesprochen

Liniye Zeichien der TasLoLur gehen nicht

Die Tostalur nimat keine Zeichen an

R$-232 Schnitlstelle geht nichit
Kein Ton wus dem Loulsprecher

Kein Ton aus Laulsprecher und Audio-Buchse

kein Bild oder verzerries Dild
Cursor crscheinl aber keine Syslemmeldung

Rechner springt noch dem Einschiolten
in das Monilor-Unlerprogromm

Leuchtdiode leuchlel bei Bebrieb nichb

Rechner und Leuchildivde Lleilen aus

Stechmedul spiringl nichl an

Resel=Tosle Turklionierl nichl

U19 (74574) isl delfekl
(U1Y dorf kein LS-Typ scin)

Ul (6526) isb defekl oder
die Konlokle der Stechleisle
sind oxidiert

Kurzschluld des Neblzteiles mil, dom
Slecker der Tasbalue oder cime
derr Dioden CR4=-CR1Y isl dafelt

uzs (6525) isl defekl oder der
TostoLuranschluly stecht nichl
richlig oul der Platine

Ul5 (6551) isL defekl ader die
+12 V Versorgungsspannung fehll

Anschluly des Laulsprecher isl
nicht aufgesleckl

U10 (6581) ist delekl

U7 (6545/0815) oder U28 (652H)
sind delekL

Ein EPROM (US9 UCO UML) delekl
oder nicht richtiy eingesteckl

Ein EPROM (USY oder LKD) sl
defekl oder nichl richliy cin-
gesteckt

Anschluld der der LeuchLdiods:
isl nichL oder verkehrel heewn
aulgesLeckl

Sicherung oder Nelzleil defekl
(Kurzschluly ool der Plaline)
UL0 (6ZU9) defekl

KontLekle des Stechumodules
sind oxidiertl

Anschiluly der Rescl-=Tasle isb
verhelrl uufyesbeckt

Alle Angaben sind ohne Gewdlie
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Beschreibung Fir Speichererweilerung GOO/700 ant 2501 Joerry Uy

Die 256k-Erweilerung ist wuf der Plaline bereils vorgeschen,

Sie bendligen:

= Unbedingl einen polenilulfreien Lélkolben (Lotslalion) und ej-
ne hinreichende Loterfohrungl

= 16 1C-Sockel 16G-polig,

= 16 Dyn. Ram's 4164, 150 ns,

= 16 WIMA Kondensatoren 0,22 microfahrad, G3v,

- 2 CElko's 2.2 microfehrod,10V, (sind manchmal schon vor-
honden!)

- cinc Entldtpumpe oder einen O.8mm Bohrer zum I'reimochen der
Lolpunktle,

- ecine ruhige Hend und ca. 2 Stunden Zeil,

ZuerslL Offnen Sie Ihe Gerdt, 5 Schrauben im unteren Ueckel, Ga-
ranlie konn nicht erléschen, weil's keinc gibt.

Klgppen Sie vorsichlig den oberen Deckel auf und slellen ihn alb.
Dann olle Kobelstecker von der Platine abziehen und die Pla-
Linenschrauben ldsen. DLiese kann jetzL herausyenommen werden.

Legen Sie die Platine so vor sich hin, dab Sie den Ues Liik-
kungsaufdruck lesen kénnen. Im rechten Teil erkennen Sie 16 un-
hesfﬁckte IC-Plétze(U29-U36,bzw. U45-U52) samml den zugehorigen
Enlkopplungskondensatoren C66-C73 und C94-Cl0Ol.

Die beiden Elko's gehéren in CG65 und CY3. .

An allen genannten Punkten missen Sie die Liotpunkle entliler
oder mit O,8mm durchbohren. Achten Sie auf durch Lolzinn ver-
ursochte Uriickenl

Haben Sie alle Bohrungen hergestellt, setzen Sie die lC-Sockel
cin und verléten diese sorgfaltig. Danach setzen Sic die WIMA
fir jedes Ram ein, ebenfulls sorgfaltig einldten. Als lelzles
selzen Sie die beiden Elkos ein, achten Sie aul korrekle Po-
luny,sie steht auf Elko und Platine. Sehen Sie sich The Werk
noch einmal selbstkritisch an, wenn Sie alles richtig gemacht
haben, kénnen Sie nunmehr die Ram's in die Sockel selzen, die
Kerbe im IC muld Gbereinstimmen mit der Kerbe auf der Pla-
tinenzeichnung!

Bauen Sie jetzt die Platine wieder ein, schlieBen alle Leitungen
an, selzen den Deckel auf und dann wird's spannend:

Sie scholten ein. Sehen Sie den Cursor nichl gleich, schlecht,
wieder ausschalten, irgendwo ist ein Fehler. Sehen Sic den Cur-
sor, sollte sich der Rechner nach spétestens 8 sek. melden- mit
der Gulichen 128-Einschaltmeldung. Nun kénnen Sie sich schon
beinahe freuen, vorher folgender Test:

Mit sys 60950 in den Monitor, v03 eigeben, mOOUOFFFF eingehen,
jetzt muB ein abwechselndes Muster von 00 und ff erscheinen.
Uen gleichen Test mit vO4 machen. Ist alles zur Zufriedenheit,
konnen Sie den Rechner endyiltig zuschrauben.

Wollen Sie 256Gk unter Uesic benutzen, so bendliqgen Sie al-
lerdings noch zwei yednderte KUM's, da zwor dos Delricbhssyslem
den erwecilerten Spelcher kennt, Basic jedoch nichl. Uenulzen
kdnnen die neuen Segmente 03 und 04 nur aus, dem Monitor. Wollen
Sie ihn auch fir Basic, denn stehlen Siec cinem G20-Besilzer die
IC's "basic-low 256k° und 'basic-high 256k " (U59, UGUL).

Uder schicken Sie mir die beiden alten EPRom"s, ich kann lhnen
dJos neue Basic Fir DM 10,- schieBen.

Den kompletlen Umbuu, einschlieBlich aller Teile, kann ich nol-
falls fur UM 200,- vornehmen, bitte senden Sie mir keine aul -
yrund Eigenldlarbeiten defekt gewordene Gerite, der Feli-
lersuchaufwand sleht hier in keiner Relalion mehr cum Anschal -
fungspreis.

leh wiinsche lhnen viel Erfolgl|

i~
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=chr$(

ESC = chri(27)s =

chr&(6a)
chrs(66)
chrs(G7)
chrd(Gu)
chrs(cy)
chrs(70)
chr(71)
chr5(72)
chr5(73)
chrs(74)
chrs5(75)
chri(76)
£hr$(77)
chr5(78)
chr&(79)
chrs(sn)
chrs(61)
chr&(82)
clirsS(63)
chrs(y4)
chr$(ys)
chr$(s0)
chrs(67)
chr3(es)
chrS(89)
chrg(90)

cOomMT OS>

NS Y O —-PELCWC2Ermne—
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sys

59939
59835
59930
58989
S59LE7
5676
59862
Y8064
HEDIEN]
560674
55042
59107
Sul10u
59909

5904Y
59028
59894
390064

59633

59009
59083
5976Y
59912
59897

58504
54554
581061
58759
58147
58132
SU6UO
58796
58191
581806
Su182
58180
58202
59738
57933
57937

chri(143)

chrS( 21)

chirf(149)

chr5(150)
chr$( 22

ehrsS( 15)

chrs(

23)
chr$(153)

chr$(  7)
chrsS(  4)
chrs( 29)
chr5(157)
chr5(145)
chr5( 17)
chrS( 20)
chr$(148)
chrS( 19)
chr$(147)
ehr$( 18)
chr$(146)
chr$(137)
chr$( 9)
chr$(142)
chrS( 14)

Mux Wanrooi j

i

aulomalic inscerl

scel bollom

cancel wnulomalic inscrl
delete lince

nonlloshing cursor

Flushing cursur

cnable bell

disable bell

inserl line

move Lo Lhe sLort off Lhe Line
move Lo Lhe cid ol Lthe Jine
cnable scrolling

disable scrolling

normal screcn

cuncel inserLl+quoulesreverse
crusc Lo Lhe starl ol Lhe line
cruose Lo Lne end ol Lhe lioe
reverse screen

solid cursor

scl. Lhe Lop ol Lhe puye

oub of use

scrall up

scroll down

cancel escupe scyuchce
normol churoscler scl
allernule churucter scl

ring bell

cuncel lasl number
cursor Jlefl

cursor right
cursor up

cursor down

delele churueter
inserL chorocler
cursor home

screen cleur cursor hone
reverse on

reversce ol'l
(un)sel Lub

usc Lab

grophics

Lextl



BILDSCHIRHHONITOR-TIPS Wim van Tongeren

Nach dem Umbau eines CBM 6X0 auf den 7X0Oer-Modus stellen die
meisten von uns leider fest, del sich das Bild auf dem Monitor
nicht mehr einstellen ldsst. Es erscheint ein Gewirr von Zehlen
oder Strichen oder bestenfalls sieht man einige undeutliche
Bilder nebeneinander,

Ursache ist die hdhere Horizontal-Ablenkfrequenz, die im 7X0-er
Modus etwa 18,4 kHz betrégt.

Wenn man Glick hat, ist dem {(bel durch verdrehen des Zeilen-
frequenz-Einstellers beizukommen. Das geht aber nicht immer,
und dann mull gelétet werden.

In Reihe mit dem Zeilenfrequenz-Einstellregler ist meistens

ein Widerstand vorhanden. Diesen gilt es sinnvoll zu verkleinern.
Nie ganz weglassen. Normalerweise wird der Widerstand fir eine
héhere Frequenz verkleinert und umgekehrt. Oft kann man auch
Erfolg haben durch Verénderung des frequenzbestimmenden
Kondensators (meistens in der Gréssenordnung von 1 - 10 nF),

von dem von dem in der 625-Zeilen-Ausfihrung manchmal 2 Stick
parallel geschsltet sind, und von denen man den mit dem kleinsten
Hert einfach ausléten muB um auf die hohere Ablenkfrequenz

zu kommen.

Als Beispiel kann einmal der ITC-Monitor DM 1212 (Volkner)
herangefiihrt werden. Dieser (griine) Monitor ist preiswert
( z.2Z. DM 109,-) und fir unsere Zwecke hervorragend geeignet.

In der Grundkonzeption ist der Monitor schon fir die héhere
Zeilenfrequenz von 18,4 kHz vorgesehen, umgekehrt lduft er
so mit dem normalen CBM 610 nicht.

Abhilfe beim DM 1212 schafft das vergrissern von R21 von

2,2 k@ auf 3 kQ, Aber denken Sie daran sorgféltig zu arbeiten,
sonst kann es passieren, dal der leilenendstufen-Transistor
seinen Geist aufgibt weil keine Ansteverung mehr da ist. Das
ist weiter nicht so schlimm, denn dieser Transistor ( Q1 )
kann durch einen ‘iiberall erhéltlichen Transistor BU 407
ersetzt werden. Am besten wird dieser dann gleich auf einen
grosseren Kihlkérper montiert.

Anmerkung: Bei einigen anderen Monitor-Modellen kann es passieren
dah die oberen Zeilen sich nach dem Umbau etwas nach links

oder rechts verziehen. Das wird dann hohere Wissenschaft,
allgemein giltige Regeln laossen sich hier schlecht sufstellen,

Am besten holt man sich dann einen guten Bekannten dezu, der
ausserdem noch Fernsehtechniker ist, Vielleicht kann der an

einem Integrier- bzw, Differenzierglied etwass &ndern.

Speziell der Monitor DM 1212 braucht filr seine H-Synchronisierung
und fiir die Video-Enstufe invertierte Signale bei Betrieb an

den CBM 600er Computern. Daozu miissen zwei Bricken auf der Haupt-
platine umgelegt werden. Und zwar miUssen die Anschliisse 2 und

9 von U13 (610) an Masse gelegt werden. Vorher sind unbedingt
Leiterbahnen aufzutrennen, Links vom Quarz Y1, oberhalb der
G0-poligen Steckerleiste befindet sich eine Gruppe von 3 x 3
Létavgen, von denen im Originolzustend die oberen Punkte mit
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den mittleren durchverbunden sind. Das linke und das mittlere
dinne Bahnchen sind vorsichtig durchzutrennen und dann die
mittleren Ldtaugen mit den unteren durch 2 Drahtbricken zu
verbinden. Damit sind dann das H-Sync-Signal und das Videosignal
invertiert. Die Signalform des "Composite-Video bleibt unverdndert
erhalten.

Wenn Sie das alles hinter sich gebracht haben, dann miisste
der Monitor DM 1212 nach anlegen von 15 Volt Gleichspannung
spielen.

Man kann den Kontrast beim DM 1212 noch etwes hochkitzeln.

Das geht zwar auf Kosten der Bandbreite, aber auf dem Bildschirm
ist kaum eine Verschlechterung zu erkennen. Wem der Kontrast

bei diesem Monitor also zu gering ist, der kann durch vergrissern
des B20 Q / 2 Watt Widerstandes ( R 205 ) auf der Bildrdhren-
Anschlussplatte auf 1200 Q den Kontrast erhéhen.

Ubrigens, wenn es Ihnen nicht geféllt nur mit dem bereits
eingebauten Kontrastregler ( ist kein Helligkeitsregler) ouszukom-
men, dan kann an den DM 1212-Anschlissen 2,3 und 4 ein 100-kQ-

Poti ( Schleifer an Anschluss 4) angeschlossen werden. Die
Grundeinstellung nimmt man so vor, daB das externe Poti auf

max. Helligkeit eingestellt wird und der Brightness-Grundeinsteller
auf der Platine soweit verdreht wird, daB das Hintergrundraster
noch gerade gut sichtbar ist. Mit den externen Potis die Sie

dann fir Kontrast und Helligkeit zur Verfiigung haben, lésst

sich das Bild dann angenehm einstellen.

Jeder von uns wird wissen, daB ein Trafo ein magnetisches
Streufeld hat. Am kleinsten ist dieses Streufeld bei guten
Aingkernen oder bei den sogenannten Philbert-Trafos. Wenn das
Bild auf dem Monitor einen Bauchtanz vollfihrt, dann ist in
aller Regel das Streufeld des falsch plazierten Trafos die
Ursache. Da hilft nur ein strevarmerer Trafo, oder das Ding

so zu verdrehen und weiter wegzusetzen, dab der Bauchtanz nicht
mehr stért. Eine gut gesiebte 15 Volt Gleichspannung fir den
Monitor bleibt selbstversdndlich Voraussetzung.

Hoch etwas: Versuchen Sie beim Kauf eines Monitors immer ein
Schaltbild zu ergattern, Das erleichtert bei spéteren Repara-
turen und Umbauten die Arbeit ungemein.

Max Wanrooi j
G250 wmschallbar nach S050-Tarmal, . )

Das Gehueuse oefFnen, Leehils am Forderseile isl cine L-formige
Matine, Coroul monlierl eine G530 Chip.

leun I'in 18 nach aussen ycbogen isl, und viu cine Schaller
yeleilel Ja oder Nein wmil Erde verbunden wird donn isl

Nein cine H050 und Ju cine 6250,

Soflwarcloesung:

upenls, s, 15

pPrinbils, =6t eheS(172) 5ehirS(16) jetr s (1) jehes(l)
prinkils, " tugtt

closeld

/m'm:r:l;sl.r:llung im G20U=modus: das lelsie r:ln‘m) i sucile
Jeile ghaendern in chrf(2) und dos Procramm wicderhulen,
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Memory Mop (Speicherbelequny) des COM 600/700 Andreas Slankewal s

Erliuterung:

Diese Memory-Map beschreibl die Benubzung ger versehicedenen RAM-
Speicherplitze., Die DarstelTung der Speicherbenutsumg durch das
BASIC ist aus Jim Butterficeld, “Machine-Language™, 1984 entnommen .,
(Ein sehe qubtes Buch, das zur ecinen Hilfte aus cinem sehr schaonen
Assembiler-Lehegang bestehl und zur anderen einen Anhang bietetb, der
Gber fast alle Commodore-Computer Systeminformationen bereithiilt,
auch zum CBM 600/700). Da ich mich mit dem BASIC-InLerpreber nichi
besonders gub auskenne, sind die dariber gumachten Angaben nicht
von o mir aberpruft. Die lescheeibungen der RAM=Beleqgung duren dos
RERNAL sollten aber vollstandig und richtig sein,

Uber Cegianzungen und Becichtigungen, die vielleich doch noch ansi-
brringen sind, Freoven wic uns.,

Alle Binke:

Done i 65080 exceution register, Nonk der P i -
ausFublurung

0ool 1 G508 imilivection register, Bank der Datenzo-
qriffe

Bank 0

DOOO=IEFT 0-65535 frei (nue bei | Megabyle-Ausbau verfighar)

Bank 1

0O00Z-rO00  2-61439 BASIC Programmbext

Fase-rbOo  H1440-064512 Eihgabebul fer in BASIC

Bank 2

CHBM %20

OOOL=FLIr  2-65535 BASIC Feldvariabeln

CHM x10:
QUOZ2=-1brr  2-6451
FcOO=-FIEr  G4512-

1 BASIC Numerische, Feld-= und SUeing-\ariabeln
65535 Funktionstartentexte

Bank 3 (nur ChM x20)
0002=71fFF  2-32767 Frei
BOOO=FEIF 32768-65535  UASIC Numerische Variabeln

Dank 4 (nur Coys x20)
QOO2=Fbrr  2-64511 BASIC Sringvariabeln (Loup down)
FeO0=1rer 64512-655435 FunktionstasLenlexte

Bank 5 bis Bank 14 frei, je nach Speicheransbou henoalzbhare

Bank 15 (Syslembank)
UOOZ=0OHET BASTC

0z-04 2=4 USR Sprangadresse s x10: JMP Saba7
N20: IMP SYaed
05-08 5-H 11§, Systemuhr (b, m, s, 1/10 s)
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238

nopo[-o0ow
guoc
ooobp
oooe

goor
000
0011
ooie

0013
0014
0ous
0016-0019
00LA

00LB-001C
001D-001F
0020-D02B
002D-002E
002r-0030
0031-0032
0033-0034
0035-0036
0037-0038
0039-003A
003B-003C
003D-003E
003F-0041)
004e-0043
0044-0045
004L-0047
0049-004A
004B-004C
004D-DO4E
004F-D050
0051-0053
0054-0056
0057-0058
00SA

00sB-00SD
00SE-00LD
0061-0063
0064-00LE
00GF
ooro
0071
oo0v2-007s
0o0ve
oov?

0ovs
00?9-007E
0o?F

ooao
0081-0D0&4
00a5-0067
00&8-0049
0048B-004E
008F

9-11
Le
13
14

15
1b
17
L8

19
c0
21
22-2s
2b

27-28
29-31
32-43
45-46
L7-48
49-50
51-52
53-54
55-56
57-58
59-&60
bl-b2
b3-LS
bb-L7
L&-kY
70-71
73-74
75-76
=74
79-480
8L-83
84-66
47-68
q90

q1-92
q4-9g
97-99

100-110

111

112

113

114-117

118

119

120
121-126
127

128
129-13¢2
133-135
136-137
139-14¢
143

Print Using formal poinler
Search characlor
Scan-belween-quoles Flag
Input point!‘number of
subscripls

Calalog line counter

Delaull DIH flag

Type: 255 = string, O =integer
Type: 128 =inleger,

0 =tloaling point

Crunch flag

Subscript index

Input=10; get=k4; read=152.
Disk statlus work values
Current /O device for prompt
SuUppress

Integer value

Descriplor stack pointers
Miscellaneous work pointers
Start-of-BASIC painter
End-of-BASIC pointer
Start-of-Variables pointer
End-ol-Variables pointer
Start-of-Arrays pointer
End-ol-Arrays pointer
Variable work pointer
Bottom-of-Strings poinler
Ulility string pointer

Top of string memory pointor
Current BASIC line number
Old BASIC line number

Old BASIC text pointer
Dala line number

Data text pointer

Input pointer

Variable name

Variable address

For-loop pointer

Texl pointer save
Comparison symbol
accumulator

Functlion location

Working string vector
Function jurmp code

Work pointers, values
Exponent sign

Acum slring prelix
Acum#1: exponent
Accum# 1: manlissa
Accum#1: sign

Series evalualion constant
pointer

Acum# 1 hi order (overflow)
Accum#2

Sign comparison, Acc#1 versus
#2

Acc#1 low-order (raunding)
Series, work pointers
BASIC text pointer

Inpul pointer

DOS parser work values
Error lype number



0090-00Fr KERNAL

90-92
93-95
96-98
99-9h
9c

9d
9e
9f
al)
al
a2
a3-a5
ab-al
a9

oa
ab
ac-ad

ae
ar
b0
bl
b2
b3
b4
b5
b6
b7-b8
b9-ba
bb-bc
bd
be
bf

c0-c1
c2-c3
c4-c5

cb-c7
c8-cYy
ca
cb
cc
cd

ce
cf
d0
a1
d2
d3

144-146
147-14Y
150-152
153-155
156

157
158
159
160
161
162
163-165
16G-168
169

170
171
172-173

174
175
176
177
178
179
180
181
182
183-184
185-186
187-188
189
190
191

192-193
194-195
196-197

198-199
200-201
202
203
204
205

206
207
208
209
210
211

Zeiger aufl Filenamen
Zeiger fir LOAD/SAVE
LOAD/SAVE, letzte Adresse (end address)
LOAD/SAVE, erste Adressc (start. address)
[/0 Status (ST), 00 : 0K
#00 : Fehler
Linge des Filenamens
Aktuelle Logische Filecnummer
Aktuelle Geridtenummer
Aktuelle Sekundidradresse
Eingabegeridt, normal = 1 (Tastatur)
Ausgabegeriit, normal = 3 (Bildschirm)
Soll-Ladestart-Adresse
Zeiger auf Eingabebuffer RS 232
Stoptastenflag nach IRQ: 3f: keine Taste
de: Stoptaste
3d: / (Nummernblock)

3b: -
37: +
2fF: enter

LEEE deferred flag
IEEE deferred character
Zeiger bei Bankumschaltroutine

Monitor: Register bei BRK: pC high
Monitor: Register bei BRK: PC low
Monitor: Register bei BRK: SR
Monitor: Register bei BRK: AKKU
Monitor: Register bei BRK: XR
Monitor: Register bei BRK: YR
Monitor: Register bei BRK: SP
Monitor: Register bei BRK: $01 (Bankregister)
frei

Monitor: IRQ bei BRK

Monitor: Zeiger 1

Monitor: Zeiger 2

Monitor: Zéhler

Monitor: Verschiedenes

Monitor: Gerédtenummer

Startadresse Funktionstastentext

Zeiger auf aktuelles Funktionstastenwort
Zeiger fir Funktionstasteninderungen,
Zeiger Fir Scrolling

Zeiger Fir Funktionstastendnderungen

Zeiger in Bildschirmspeicher

Aktuelle Zeilennummer des Cursors

Aktuelle Cursorposition in Zeile $ca
Text/GraphikFla?. =00: Text, #00: Graphik
Letzte Taste bei IRQ (fir Tastaturrepeat)
Keine Taste: $FFf

Letzte Cursorzeile (vor Input)

Letzte Cursorspalte (vor Input)

New character flag (fir franz. Zeichen)
Anzah]l der Tasten im Tastaturbuffer
Gansefifchen flag; 00= normal, $01= °-Modus
Anzahl characters wiihrend GansefiBchenmodus
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d4

d5
i [¢}
d7
uy
d9-da
dub
dc
dd
de
df
el

el
e2-e5
eb
e7-Ff

0100
0100-010a
0100-01fe
O1FF

0200-02FF

0200-020f
0210-0226
0227-022F
0230-025+4
0256-0256
0257

nasy

0259

025a-025d
025e-0276
0277-027F¢
0280-0281
0282-0283
0284-0285
0286-0287
N288-0289
028a-028b
028¢c-028d
028c-028F
0290-0291
0292-0293
0294-0295
0296-0297
298-0299
0290-029b
029¢c-029d
029¢-029F
2a0-02a5
02a6-02a7
02a8-02FF

30

212

213
214
215
216
217-218
219
220
221
222
223
224

225
226
230
231-255

256
256-266
256-510
511

BASIC

512-527
528-550
551-559
660-395
597-598
599

GO0

601

602-605
606-630
631-639
640-641
642-643
644-645
646-647
648-649
650-651
652-653
654-655
656-657
658-659
660-661
662-663
664-665
666-667
668-669
670-671
672-677
678-679
680-767

Cursortyp-Flaq: bit 6&5: 00: Ulinken aus
01: Kein Cursor
10: Blinken mit 1/16
11: Blinken mit 1/32
Feldrate (normal)
Linge der Input-Zeile
Anzahl der ‘Tasten' im Funktionstastenbuffer
Zéhler fir Tastenwiederholung
Zéhler bis zur ersten Tastenwiederholung
Verschiedene
Aktueller Ausgabecharacter (Print)
Oberste aktuelle Zeile (Fenster)
Unterste aktuelle Zeile (Fenster)
Aktuclle erste Spalte (Fenster)
Aktuelle letzte Spalte (Fenster)
Flag bei Tastatur-IRQ: $fF=keine Taste
$7f=Taste gedriickt
§6f=mit shift
$5F=mit control
Zeiger auf Wert in Tastaturtabelle
Bitmap fir doppeltlange Zeilen
(Verschiedenes bei Bank 0X-Kernal)
frei

Zwischenspeicher Hex nach Bin (Monitor)
Numeric to ASCII work area (Basic)
Stack

Stackpointer bei Bankumschaltroutinen

Bereich fir Filenamen

Disk command work area

frei

Kassettenbuffer (Super-Tape)
Verschiedenes

Bankadresse Zwischenspeicher

Output logical File

Sign of TAN

Pickup subroutine; Verschiedenes
PRINT USING working variables

frei

Vektor: Error routine (8555; x10) (854d; x20)
Vektor: Warm start (85cd) (85c5)
Vektor: Crunch token (88c2) (88a9)
Vektor: List (89f4) (89db)

Vektor: Command dispatch (8754) (874c)
Vektor: Token evaluate (96b1) (969c)
Vektor: Expression eval (95c4) (95af)
Vektor: CHRGOT (ba2c) (b98e)

Vektor: CHRGET (ba32) (b994)

Vektor: Float - fixed (bale) (b980)
vektor: Fixed - fFloat (9d39) (9ca5)
Vektor: Error trap

Error line number

Error exit pointer

Stack pointer save

Temporary TRAP, DISPOSE bytes
Temporary INSTR$ bytes

Bank offset

frei



0300-03FF KERNAL

0300-0301 768-769 IRQ vektor (rhe9)

0302-0303 770-771 BRK Vektor (ee21)

0304-0305 772-773 NMI Vektor (fcaa) (RT1)

0306-0307 774-775 OPEN Vektor (fGbLF)

0308-0309 776-777 CLOSE Vektor (f5ed)

030a-030b 778-779 Connect-input vektor (f549)

030c-030d 780-781 Connect-output Vektor (F5a3)

030e-030r 782-783 Restore default I1/0 Vektor (f6ab6)

0310-0311 784-785 Input vektor (F49c)

0312-0313 786-787 Output Vektor (f4ce)

0314-0315 788-789 Stoptastenabfrage Vektor (FY6bh)

0316-0317 790-791 GET Vektor (f43d)

0318-0319 792-793 Abort all fFiles vektor (F67F)

031a-031b 794-795 Load Vektor (f746)

031c-031d 796-797 Save Vektor (f84c)

031e-031F 798-799 Manitor Befehlsvektor (ee77)

0320-0321 800-801 User escape (e01Ff)

0322-0323 802-803 User control (eD1f) nicht benutzti

0324-0325 804-805 IEEE send LSA Vektor (F274)

0326-0327 806-807 IEEE send TSA vektor (f280)

0328-0329 808-809 IEEE receive byte Vektor (Ff30a)

032a-032b 810-811 LEEE send character Vektor (F297)

032¢c-032d 812-813 IEEE send untalk Vektor (f2ab)

032e-032F 814-815 IEEE send unlisten Vektor (F2af)

0330-0331 816-817 IEEE send listen Vektor (f234)

0332-0333 818-819 IEEE send talk Vektor (f230)

U334-033d 820-829 File logical addresses table

033e-0347 830-839 File device table

0348-0351 840-849 File secondary addresses table

0352-0354 850-852 Bottom of system memory

0355-0357 853-855 Top of system memory

0358-035a 856-858 Bottom of user memory

035b-035d 859-861 Top of user memory

035e 862 1EEE timeout; 00= enable

035F 863 Load-verify flag; $00= load, $80= verify

0360 864 Anzahl offener Files

0361 865 Textausgabeflag; bit 7 =1, Meldungen ausgeben
hit 6 =1, Fehlermeldungen

ausgeben

0362 866 frei

1363-0366 867-870 Verschiedenes bei RS 232 & abort all files

0367-0368 871-872 frei

0369 873 Timer toggle, CIA-IRQ-Register nach IRQ

036a-036b 874-875 Kassetten-Vektor (Ffes5d, Fehlermeldung)
(bc5d, Super-Tape)

036c-036e 876-878 frei

036F-0371 879-881 Sollstartadresse bei LOAD, $xxfFFfFf: keine

Verschiebung

0372-0374 882-884 frei

0375 885 Kassettenmotor-flag; 00= l&uft

0376-0377 886-887 RS 232 control, command

0378-0379 888-889 frei

037a 890 RS 232 status

037b 891 RS 232 handshake input

037c 892 RS 232 input pointer
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037d
037e-0371

0380-(382
0383-0396
0397
0398
0399
0390
0390
039c¢
039d
)39%e

039f

0300

03al-03aa
03ab-03b4
03b5-03b6
0U3b7-03f7
03F8-03fF9

03fa-03fb
03fc-03Fd

0400-07FF
0UB00-0FFF
1000-1FFF
2000-7FFF
8000~bFfFF
c000-cfFFfFf
dUOu-d7Fr
(d800-d801
d900-d9ff
dal0-dalc
db00-dbOFf
dc00~-dcOf
dd(()-dd03

de00-de07
df00-dfu7

eDUO-FFFF

32

893
894-895
BY6-898
8949-918
919

920

921

922

923

924

925

926

927

928
929-938
939-948
949-950
951-1015
1016-1017
1018-1019
1020-1023

1024-2047
2048-4095
4096-8192
8192-23767
32786-49151
49152-53247
53248-55295
55296-55297
55552-55807
55808-58836
56064-56079
56320-56335
56576-56579

56832-56839

57088-57095

57344-65535

RS 232 arrival pointer
frei

Top of memory pointer

Ldngen der Funktionstastenwdrter

Reverse flag; 00= normal, $80= reverse

Lénge der aktuellen Zeile

Zwischenspeicher fir auszuyebenden Character

Autoinsertflag; 00= normal, $80= autoinsert

Scrollingflag; 00= scrolling ein, %$80= aus

Verschiedenes fiir Bildschirmberechnungen

Zéhler fir Funktionstastenwortausgabe

Scrollingflag; aktuelle Zeile scrollen (=80)
nicht scrollen (=00)

Bell mode flag; 0O0: an, #00: aus

Zwischenspeicher fir Bankadresse

Bitmap der Tabulaturmarken

Tastatureingabebuffer

Fun:tionstastenvektnr (e92a ASCII) (€957 DIN)

fre

Warmstart-reset-Vektor (bbcec x10 Basic)
(bb39 x20 Basic)
(ee00 Monitor)

Warmstart-Testmaske (5aa5)

frei

frei, aber meistens belegt

Zusdtzlicher RAM (Coprozessorkarte)
Zusétzlicher RAM oder ROM (von Commodore fiir
Floppybetriebssystem geplant)

RAM oder EPROM im Cartridge-Connector
BASIC-EPROMs

Im Normalsystem nicht verfiigbar, ev.
irgendwann nachladbarer Zeichensatz
Bildschirmspeicher

videocontroler (CRTC 6545)

Beliebiger I/0 (Expansion-Connector)

Saund interface device (SID 6581)

Complex interface adapter (CIA 6526), von
Commodore fiir Coprozessor vorgesehen),
Chip-select an Expansion-Connector)

Complex interface adapter (CIA 6526),
IEEE-Daten, Kassetten-Read, Userport
Asynchronous communication inteface adapter
(ACIA 6551), RS 232

Tri port interface adapter (TPIA 6525),
IRQ-Sammler, IEEE-Steuersignale, Kassetten-
Steuersignale, Userport

Tri port Interface adapter (TPIA 6525),
Tastatur, Bildschirmodi (PAL-NTSC-CRTC)

KERNAL EPROM



Umbau des CBM 6X0 in den Modus des 7X0 und ASCII in DIN G.Schumacher

Nechdem nun allgemein bekennt ist, daB sich die *Firmware® CBMG610/710 von
der der CBM620/720 lediglich durch den vom Besic benutzten Speicherplatz un-
terscheidet, und men zum Behufe des Umbsus X10 in X20 nach dem Ausbau des
Speichers lediglich die beiden Basic-EPROMs euswechseln muB, sei derauf hin-
gewiesen, dab ein Umbsu eines 600ers in den Modus des 700ers einen durchaus
erstrebenswerten Fortschritt darstellt. Der einzige Unterschied in der Funk-
tionsweise beider Gerdte liegt in der Bildschirmdarstellung. Hier bringt der
700er es auf eine Zeichenaufldsung von immerhin 9*14 Punkten, was einer Ge-
samteuflésung von 720*350 Punkten entspricht.

Bei dieser wirklich beachtlichen Bildqualitét sollte man Ubrigens im Falle
des Umstiegs suf einen moderneren Computer die Weiterverwendung des 700 als
Textterminal - gegebenenfalls mit weiteren Nebenfunktionen - ernsthaft in
Erwdgung ziehen.

Zur Praxis

Der Umbau 6X0 ASCII in 7X0 ASCII erfordert neben einem guten Monitor ledig-
lich ein neues Zeichengenerator-EPROM und die Umpolung eines Anschlusses am
Testaturportbaustein.

Der Zeichengenerator U25 ist zu entfernen und ein EPROM vom Typ 2732 einzu-
setzen. Die Leiterbahn zwischen Pin 33 und 34 von U28 wird durchtrennt und
Pin 32 von U28 iiber einen Widerstand auf 5 V gelegt. Beim Einschalten fragt
das ASCII-Kernal diesen AnschluB &b und nimmt nun die Videogenerator - Ini-
tia.l%siermg des CBM 700 vor (siehe such: Bildschirmmonitor - Tips in diesem
Heft).

Die Umistung eines CBM 600 oder 700 von ASCII in DIN erfordert in jedem
Fall ein neues Kernal. Hiervon gibt es gleich zwei Versionen, da wegen der
komplizierteren Tastaturdekodierung (Akzente) kein Platz mehr vorhanden ist,
un  entsprechend dem ASCII - Kernal zwei verschiedene Videoformate darin un-
terzubringen. Der Aufwand einer'DIN - Umristung erhbht sich weiter dadurch,
daB fir den Zeichengenerator ein 8 kbyte - EPROM benbtigt wird wegen des un-
verzichtbaren zweiten Zeichensatzes. Es gibt zwar solche EPROMs, die mit dem
Zeichengenerator - ROM pinkompatibel sind, meines Wissens aber nicht mit der
erforderlichen kurzen Zugriffszeit, daflr aber sehr tiuer. Es bleibt also
nichts, als einen 2764 mit einem Zwischensockel zu verwenden. (Beschaltung
siehe Bild 1) Natiirlich gibt es auch zwei verschiedene DIN Zeichengenerato-
ren (700 und 600).

Bei der Verwendung des genannten Adapters im COMGOO gibt es ein mechanisches
Problem. Steckt man den Adapter in einen Sockel, driickt das Netzteil so
stark darauf, daB er teilweise aus dem Sockel gehebelt wird. Lotet man den
Adepter direkt ein, wird man ihn spéter vielleicht wieder entfernen wollen
um einer in Entwicklung befindlichen preiswerten Grafik und oder oder um
frei definierbarer Zeichensétze willen. Man kann aber such Distenzhiilsen in
das Gehéuseoberteil kleben (ca. 5mm), wobei man noch den Nebeneffekt einer
besseren Wérmesbleitung im ganzen Gerét erzielt.

a1 24
2 27
I r 2
;_ g fl Z;E
] 3 [ X3 Y
[ 2 —l23
A L i) 20
r ¢ I; _‘14
1 e AN— 2y
£ g 7 ‘3 33
pZ q ” o5
42 fo - “3
Fi 41 ” <t
24— 12 .} av




DIN ASCII Universalkernal

Wie Sie sicher schon Ihrem Handbuch entnommen haben, ist im DIN - Kernal die
Umschaltung euf einen zweiten Zeichensatz vorgesehen. Hier wird weitgehend
die Tastaturbelegung nach DIN verwendet. Hauptséichlich die Abweichungen im
Zeichensatz sind von dieser Umschaltung betroffen. Unerfreulich ist hier,
daB im ASCII - Grafikmodus nach dieser Umschaltung v6llig wirres Zeug auf
dem Bildschirm erscheint. Dieser Umstand macht einen sehr groBen Teil der
verfiigbaren Programme, die ja meist in ASCII geschrieben sind, unbrauchbar.
Daher heben wir (Andreas Stankewitz und ich) ein doppeltes Kernal entwlik-
kelt, das sowohl ein der DIN - Norm entsprechendes als auch ein ASCII - Ker-
nal enthdlt, ebenfalls mit normgerechter Tastaturdekodierung. Im Betrieb
kann zwischen den Betriebssystemen vermittelst eines Schalters gewechselt
werden, wenn man wihrend des schaltens den Resetknopf gedrickt halt.

Es st anzunehmen, daB ein betréchtlicher Teil unserer Mitbenutzer kiinftig
varnehmlich mit der DIN - Tastatur arbeiten wollen wird. Daher wird Dirk
MG11 demnBichst Aufkleber drucken lassen.

Wer beziiglich der Tastaturbelegung Sonderwiinsche hat, méige sich vertrauens-
voll an Wolfgang Taube, Trainau, Graitzer Gasse 1, 8627 Redwitz wenden. Er
weiB, wie es geht, und hat einen fast vierseitigen Artikel zur VerGffentli-
chung eingereicht. Da diéses GewuBt wie von weniger allgemeinem Interesse
sein dirfte, und wir der oben beschriebenen 2-Normldsung den Vorzug geben,
haben wir vom Druck desselben abgesehen. Im Gbrigen sucht Wolfgang Taube
noch Kontakt zu Leuten, die sich mit ihm um die Programmierung verschiedener
Druckertreiber fir die Zeichensétze des 8028 kimmern.

ANFRAGEN: Wir gehen f&rmlich unter in Anfragen. Die meisten
derer, die irgendwelche Fragen an uns gerichtet haben warten noch
bis heute auf eine Antwort. Dies hat nichts damit zu tun, daB wir
keine Lust hdtten die Fragen zu beantworten. Es ist vielmehr so,
daB uns die Zeit fehlt. Aus diesem Grund suchen wir Ansprechpart-
ner, die sich bereit erkléren Anfragen aus einem bestimmten Sach-
gebiet zu beantworten. Es wdre schén, wenn sich moglichst viele
hierzu melden wiirden. Vielleicht k&nnte so etwas auch in den Re-
gionalgruppen organisiert werden, denn viele Fragen kénnten dann
mit einem preiswerten Telefongesprich geklirt werden. Das Spek-
trum der Gebiete und Anforderungen ist groB, es reicht von Fragen
Uber das Basic bis zu Fragen zur Maschinenprogrammierung. Fragen,
die von allgemeinem Interesse sind sollen im HSG ver6ffentlicht
werden. !
Folgende Gebiete sind uns eingefallen:

* Basic 4.0
Emulation von B032 Programmen in den 6xx/7xx
Hardware 6xx/7xx
Diskettenlaufwerke (SFD 1001, 8280, 1541/71 etc.)
Drucker (8028, 6400 etc.)
Betriebssystem, Assembler
etc.

* % % % % ¥
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JTastaturbelequng des Userclub-DIN-KERNALs Andecas Slatkewite

Im tolgenden ist duic Zeichenbeleygung der Tastalur des von uns
qednderten DIN-KERNALS bescheicben, Uie Testslurbeleguny ist
unabhiingiyg vom CHAR=ROM. 1n vVerbindung mit dea (orginalen)
ASCLL-CUAR-ROM egscheinen daher vei Benulzuny der Umlautiusten
Graphikzeichen. Erst wmit einem DIN-CHAR-ROM erscheincn die Ua-
laute such ouf dew biluschirm (mit dew Cluv-EPROM oder dem ROM
von Commodore).

pie oberste Tastenreihe (Funktinons-, Cursor- und Steuertasten)
ist der Belegung identisc mit der ASCI[-Version (entsprechend
der Beschriftuny der Tastenkipfe).

normal
esc 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 @8 ° < del ? ce ¢ [/
tab q w e r t z u i o p @ + [Ety 7 8 4 -
shl a s d« ¢ g & j &k V & & # 4 5 D s
shift y x ¢ v b n wm , . =- shft C= 1 2 3 EEB
[ spate--c-----a- 0 . 00
mit shift
esc | " § & X & / () = ? * > ias i " 1
stb Q W E R T 2 v [ 0 p 0O = |Q%EE[ ¢ T E
shi A 8§ D F 6 0 2 K L 0 A& ° T 4
shift Y X C V B N M ; : _ shft C= roa ‘f‘En:LJ
ctpl ~--emeem- SACE=~vm—mm——= [$1]

Qie Codes wllesr Steuertssten werden durch Shift wmil elpenm
gesctzten Bit 7 versehen. Aus RETURN = $0d wird $8d, aus
SPACE = $20 wird $a20 usw.

CTRL ergibt zusommen mit den Huchstabentasten (und pur diesen)
direkt Steuercodes. CIRL-m erzeugt z.B. S0d = RETURN,

Mit Shift zusnmmen wird wieder das Bit 7 gesetzt.

CIRL-A ergibt also $81, CTRL-B = S$82 usw.

Zur Tastaturbelegung von Commodore rir DIN (dic war Jeider
nicht vollstédndig entsprecucod dec ULN-Nocw €0 Qatencingabe-
geriite, typisch Commodore, so daly wir sie gedndert baben
geheten nichit die mathemustischen Zeichen i, ¥ usw., obwonl
sie im Zeichensatz=ROM vorhanden sind.

Bie ‘letzten' Oraphikzeichen des DiIN-Zelichensotzes sind o den
zuerslt verkauften CHAR-EPROMs des Clubs noch ein puar
pruckersonderzeicnen wie *, * usw. zum Opler gefallen, Diese
Anderung hat sieh aber leider nicht bewiihri, do doch relativ
viele Pragramme dic Graphikezeichen benutzen |z.8. Protext).
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Das 64k-Banking des CBM G6U0/700 Andreas Stankowil 7

Einleitung

In diesem Artikel will ich versehicdene Aspekle des BDankings
im COM GO0/700 beschreiben, Dep Antang isl, so hoffle ich,
auch tir die Anlfinger des Programmicrens nachvollziehhar., Aus
diesem Grunde sind die karzen Assemblerbeispiele auch
fiherausfiihe lich dokumenlicrt, so dab sich cingeflecischte
Assemblerprogrammicrer vielleichl an die SLirn tippen
michten, aber ich rinde die Allgemeinverstindl ichkeil
wichliqer,

Zum Ende hin wird der Artikel dann anspruchsvoller, Hier isl
dann eine fundierte Kennknis von Assemblerprogrammicrung
Voraussebzung, da dic Bankumschallroutinen durchaus nichl
Trivial sind.

In jedem Fall sind aber cin paar Grundkennlnisse in
allgemeiner EDV von Niten. flegriffe wie Adresshus,
Prozessorreqister, Programmecode usw. gehdren mit dazo,

Grundlagen

Wie alle 8-Bit-Prozessoren ist der G509 - ein Bruder des G502
- bei Speicherqrénen, die Gd4k-Dyte ibersteigen, erst cinmal
grundsiitzlich iberfordert. Das lieqt an dem nur 16 Uit
breiten Adresshus, dessen Breile wiederum von der internen
Prozessorstruktur abhingt (2 16 = 65536 = G4k ).

Seildem Speicher mit mehr als 64k-Byte Adressraum nicht mehr
ausschlieBlich in das RessorlL von Grofrechnern gehoren (noch
gor nicht so lanqge her), sind viele ¥ege beschritten worden,
den Prozessoren das Verwallen von mehr als sechzehn
Adressleilungen beizubringen. bie Losungsméglichkeiten
reichten und reichen von der umsLandlichen Erzeugung
verschiedener Chipselectsignale dureh 1/0-Ports, welche Fir
das Ansprechen bestimmter (Spcicher-) Bausteine
verantwortlich sind, bis zur Sehalfung neuer Prozessoren. Der
zur Zeit wohl populdrske Prozessor wil. mehr als 16 echten
Adrazssleitungen ist der MC 65000, der in Computern wie Alari
ST, Apple Macintosh und Commodore Amiga zu Tinden ist. In
Grobrechenanlagen sind Prozessoren mit mehr als 16
Adressleitungen allerdings schon Hinger gang und gibe.
Nemgeqgenidber ist der BORG, der in den IDM PCs und seinen
Nachbauten Anwendung findet, noeh mil einer prozessorinternen
Bankingstrukbtur hehaltet.

Commodore ist mil scinem 6509 einen ecigen Weq gegangen, um
aus dem G4k-Kiliq auszubrechen.

Im Grunde ist der 6509 cin 6G502-Prozessor, dem noch - on
Chip - cin vier BiL breiter Ausgabeporl beigefigt ist. Diese
Porl wird nun auf zwei verschicdene Wejsen anqesprochen.
ierzu sind zwei Register vorgesehen. Nie vier Leitungen
werden im CBM 600/700 als Adeessen AIG - AJY benutzi., Damil
stehen insgesaml. 20 Adressleilogen sur Verligung.

Die Steuverung der neuoen Adressleilungen durch den Prozessor
qeschiehl wie im folgenden beschreiehen ist.
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Wie schon erwiihnt, sind zweij Register zur Ansteuerunyg des
Allressports vorhanden. Sie werden mit den Adressen S0000 und
$0001 angesprochen (diese Reqgister sind in der Literatur
hiiufig mit ‘execution-register’ und "indirection-register’
bezeichnet). Die Adressierung léaurt prozessorintern ab, so
daB ein extern angeschlossencr Speicher bei diesen Adressen
nicht benutzt wird.

Ein Schreiben in das O-Register bewirkt eine sofortige
Anderung der Pegel der Portleitungen, was wiederum ein
Anderung der Adressleitungen A16 - Al9 nach sich zieht. Im
Klartext heint das, daB die Progyrammausfihrung auf eine
andere RAM-Bank umgeschaltet wird. Das bedeutet aber, daB in
der dann adressierten Bank sinnvoller Programmcode stehen
muBk, sonst stirzt das System ab. Der Programcounter des
Prozessors wird wie normal weiter hochgezéhlt.

Ein kleines Programmbeispiel, hoffentlich auch fir nicht
Assemblerprogrammierer versténdlich, mag dies verdeutlichen:

Programmstart in Bank 15 (80F)

0400 sei Interrupts ausschalten, Erklérung s. Listing

0401 1da #502 Den Akkumulator mit dem Wert $02 = 2 laden

0403 sta S00 In das 6509 Register zur Programmausfihrung
schreiben

Jdetzt wird auf die Bank $02 umgeschaltet

0405 xxx Hier muB nun der nichste Programmcode stehen

Diese Art und Weise des Bankwechsels ist aber nur in den
seltensten Fallen zu gebrauchen, da in beiden Bénken an
ungefahr der gleichen Stelle Programmcode stehen mul,
AuBerdem kdénnen so keine Unterroutinen angesprungen werden,
da diese mit RTS (return From subroutine) enden und nicht,
wie es notwendig wére, um zur Ausgangsbank zurickzukehren,
mit der Befehlsfolge wie in unserem Beispiel.

NDas viele Programme nur in Bank 15 laufen liegt daran, dan
sich hier das Kernal und die 1/0-Bousteine befinden, die von
anderen Bdnken aus eben nur sehr Unstandlich angesprochen
werden kdnnen,

Eine ctwas bequemere Art des Bankwechsels bieten die
Bankumschaltroutinen des Kernals, die weiter unten
beschrieben werden,

Nicht so schwierig wic das Wechseln der Programmausfiihrung
von einer Bank zur anderen ist dic Adressierung vor Daten
iiber die Binke hinweq. Hierfiir ist das Register 80001
vorgesehen., Wird ein Wert in dieses Register géschrieben, so
wird dicser erst dann auf den Port gclegt, wenn die
Prozessorbefchle LDA (8xx),y oder STA (gxx),y benutzt werden.
Erst wird anhand der 0-Page-Adressen und des Y-Reqgisters die
gewiinschte Speicheradresse bercchnet. Wenn diese dann auf
denn Adresshus gelegt wird, erscheint gleichzeitig an den
Port-Adressleitungen die in Register $0001 festgelegte
Bankadressc.,

Die Praxis soll wieder an einem Beispiel verdeutlicht werden:
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0400 lda #8545 in §ru-5r1 die Adresse 86745 schreiben
(1402  sta Sfo

0404 lda #5867

04006 sta SF1

0408 Tda 801 SO1 in tas Prozessorregister S0001

400a  sta SO1 schreiben

040c  ldy 4512 Y- (Index-) Keqister mit $12 laden

040 lda (8r0),y Akkumulator mit Wert von Adrecsse $6757
(§6745+812) aus Bank $01 laden.

04100 sta Sr2 in Adresse S00F2 der Programmbank
schroiben

0412 bhrk Programm abbrechen

Mit dem Monitor ARt sich nun nachprifen, daB in $00r2,
Programmbank (im cinfachsten Fall Bank 15) der selbe Wert
st.eht wie in Adresse §6757, Bank SO01.

Durch diese Umlenkung ist es also relativ einfach méglich,
Daten aus anderen Binken als der Praqrammbank zu lesen und
dort welche hineinzuschreiben. Hiervon macht z.B. der
Basicinterpreter, besonders die 256k-Version, viel Gebrauch.
Die ganze ‘Arbeit’ l&auft in Bank 15, der Systembank ab,
wihrend der Basic-Programmtext in Bank 1 steht und dic
Variabeln in Bank 2 (bis Bank 4).

Die Bankumschaltroutinen des Kernals

Um die Ausfiihrung von Unterroutinen in anderen Bénken als der
Systembank (Bank 15) méglich zu machen, sind im Kernal die
Bankumschaltroutinen vorgesehen.

Wenn man in Basic vor einem SYS-Aufruf den Bankbefehl mit
ciner Banknummer ungleich 15 verwendet, so werden diese
Bankumschaltungsroutinen benutzt. Es kann also auch ein
Assemblerunterprogramm in jeder beliebigen Bank von Basic aus
benutzt werden.

Bei der Bankumschaltung werden alle Informationen, diec fir
cinc korrekte Bearbeitung des Prozessorbefehls RTS bendtigt
werden, in die entsprechende Bank Gbertragen., Nas braucht
allerdings seine Zeit, so dabB mit der Benutzung der
Umschaltroutinen die Programme nicht gerade beschleunigt
werden.

Ein Unterprogramm in ciner Bank x kann auch ein weiteres
Unterprogramm in einer Bank y mittels der
Bankumschaltroutinen aufrufen. Es darf nur nicht eine Bank
angesprochen werden, die schon in der Kette von sich
aufrufenden Unterprogrammen vorgeckommen ist, da der Stack
ciner Bank mit einem Programmaufruf in diesec neu
initialisiert wird.

Also nicht:

Unterproqramm (UP) in Bank 1 aufrufen,
von dort aus UP'in Bank 2 anspringen,
von dort aus UP in Bank 1 anspringen,
RTS in Bank 2,

RTS in Hank 1,

RTS in Startbank.

Die vierte Zeile (RTS in Bank 1) wiirde mehl mehr richliq
ausqelfihet,
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i mit den Bankumschalbroutinen arbeiten zo Konnen, malb ¢in
Teil dieser in die anzuspringende Bank kopiert werden., Wenn
sie gonz kopierl werden, kann von der dann
prograommausfiihrenden Bank wiederum eine andere Bank
sngesprungen werven, Sie sind im Kernal von Adresse SfeYc Ulh
$rf3d zu finden (siche auch Listing am Ende des Artikels).
levor die Bankumschaltroutine des Kernals sufgerufen wiry,
missen die Register des Prozessors mit der Startadresse des
Unterprogromms qeladen werden:

Akku = Bankadresse des UP's

XR Lowbyte der Startadresse

YR = Nighbyte der Startedresse

Nie Bankumschaltroutine wird mit JSR $ffGc (Vektor in der
Sprungleiste auf $felc) angesprunyen

Ein Unterprogrammaufruf in die Bank 1 milt der Progrommadresse
$3456 geschient also folgendermaben:

i non

0400 1da #%01 Bankadressc

0402 1dx 5506 Startadresse low

0404 ldy #S34 Startadresse high

0406 jsr Sffoc Bankumschaltroutine aufrufen

UP in Hank 1 wird ausgefihrt
0409 xxx Hauptproqrammfortsetzung

Die Unterprogramme in den Bdnken ungleich 15 kénnen so zwar
auch auf das Kernal zugreifen, aber eben nicht mit dem
gewohnten JSR (ber einen der Kernal-Verktoren in der
Sprungleiste am Speicherende. Das hat auch zur Folge, dab
keine Reqgistcr iibergeben werden kénnen. Um dies zu errecichen
sind erweiterte Umschaltroutinen von Niéten, die jetzt
beschrieben werden sollen.

Kernal-Erssatzroutinen

Bei den Kernal-Ersatzroutinen zeigen die Vektoren der Kernal-
Sprungleiste mittels JSR-Befenlen auf spezielle
Umschaltroutinen. Anhand der Ricksprungadresse wird die
Zieladresse im Kernal in der Hank 15 ermittelt. Donn wird auf
die entsprechende Routine iiber die normalen
Bankumschaltroutinen verzweigt. Die Register bleiben bei
dieser ganzen Prozedur erhalten und werden an die
Kernalroutinen ibergeben. Auch nach einem RTS werden dic
Register nicht geandert.

Mit diesem Verfohren ist es also miéglich, alle Routinen des
Kernals, die (ber die Sprunpleiste erreichbar sind, zu
henutzen. Die Sache hat nur einen gewaltiqgen Harken: Die
Bankumschaltroutinen sind sehr, sechr lang&am und Lremsen
entsprechend die Kernalzugriffe ab.

Die Verringerung der Geschwindigkeit Ist so gren, duh ein
Maschinesprache-Monitor nicht mehr schneller liuft als sein
Gegenstiick in Hasic!

fer Vorteil der Kernal-Ersatzroutinen ist aber unbestritten
der, dab endlich genug Platz zum Programmieren yorhanden ist,
da man nicht wehr oan die Systembonk yebunmien ist,

Um dos Dilemmo mit der zum Einschlafen rcizenden
Geschwindigkeitsverringerung zu umgehen gibt es nur eine
Miaglichkeit: Es mub ein neues Kernal geschaffen werden, dos
von ciner beliebingen Bank aus die [/0-Zugriffe erlediyt. Vvon
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diesen neuen Kernal gibb es swei Ausfiihrungen, Die eine ist
ein B032-kompatibles Kernal, im 8432-Programm zu finden. Die
anderc ist bei mir in Entwicklung und fast fertig. Dieses
Kernal ist ca. 99% kompatibel zum CBM 600/700 ASCIl-Kernal
und nur um 15/16 langsammer. Eine DIN-Version wird folgen
(siehe auch Beilage).

Fs soll aber trotzdem eine Kernal-Ersatzroutine vorgestellt
werden. Dies mag der Erweiterung des allgemeinen Know-Hows
dienlich sein, zumal soleche Koutinen doch in einigen
Programmen beutzt werden (z.U. Makro-Basic).

Der Vollstandigkeit halber maochte ich hier noch das Programm
BRAKE-SYS erwithnen. Es dient ebenfalls dazu, die
Kernalroutinen in der Bank 15 anzuspringen. Allerdings wird
hierzu nicht der JSR $....-Befchl benutzt, sondern eine Folge
von BRK und der Adresse der anzuspringenden Routine. Dieses
programm hat den Nachteil, daB man nicht mehr mit einem
normalen Assembler arbeiten kann, da ein solcher nicht iber
einen 'BRK &....'-Befehl verfiigt, Aber immerhin eine
orginelle Idee, die Bankumschaltung so durchzufihren.

Ich beschreibe hier eine Erweiterung der von Commodore
vorgeschlagenen Routine.

Erweitert ist die Routine in zwei Punkten:

1. NDas Datenrichtungsregister $0001 ist nach einem
Kernaloufruf unverdndert,

2. Der Aufruf von Unterprogrammen in anderen Odnken ist
moqlich.

Na das Listing ausfiihrlich dokumentiert ist, will ich jetzt
keinec weiteren Worte dariiber verlieren.
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Ersatzkernal-Routine

Hier zeigen alle JSRs der
Sprungleiste hin

Fedd o8 php Register rellen

I'eda 78 sei

Fedb 48 pha

Fede Ha Lxa

ledd 48 pha

Fede 08 Ly

redr 48 phia

res0 ba Lsx Platz in stack rescervicren
re51 cao dex

resd ca dox

fesd ca ex

FebH4 a Lxs

feds an 06 Ldy #8006 Stackinhall deei Byles nach
f'es7 b 04 01 lda 50104, x unten verschichen

'eS5a Y9d 01 01 sla SO101, x

fe5d e8 inx

Fese HH dey

resf dio 6 hne Sfed7

reGl aYv 76 Ida #8706 RIS-Adresse zur Kernalrouline
fe63 9d 01 01 sta SO1U1,x in Stack ablegen ($1e77 -1)
retG ay fe lda #Sre

ey 9d 02 01 sta $0102,x

reGb a5 01 Lda Su0 aktyuelle tank

feGd 9d 03 01 sta S0103,x

re70 a9 or lda #5071 Zielbank = SOr (15) = Kernal
fe72 85 O sta $01

fe74 4c by fe jup Srehi BankumschalLung durehfabren

nach R1S aus Bank 15 (Kernal)

re77 08 php altes Dalenrichbtungsregister
fe78 85 ac sta Sac aus Stack holen (licyt wnter
Fe7a 68 pla RTS-Adresse)

re7ih 85 ad sta Sad

fe7d GH pla

fe7e B85 sta S

fesn a5 ad lda Sad

fed2 48 pha

fed83 a5 ac lda Sac

fesh 28 plp

fed 6O rls zum Hauplprogramm

TRO/BRE Einsprung

e87 85 ac sta Sac Akku rettben

fegy 68 pla Statusregister holen

fe8a 48 pha

fe8h 85 ad slLa Sad merken

Fedd a5 01 lda S01 Dutenrichtungsregister relten

fes8r 48 pha

fevn as ad lda Sad SlLatusrcyister

Fev2 20 5S¢ Ir jsr Srfbe IR() oder BRK in Bank 15
auslahren

feas 85 ac sta Sac Akku merken

fel)7 6K pla alles Dalenrichtunygsreqgister

fedd 85 01 sta S01 zuriickholen

Feda abd ac Jda Sac AKK U

fede 40 rLi
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febd

Fe9r
feal)
fFeal
fead
tead
Feab
fea7
Fead
reaf
Feaa
Feab
feac

Fehl) ¢

feb2
Febd
febd
febs
febG
Feh7

fFebd -

feb9

febc
Febd
Febf
fec2
fecd
fecH
fecH
fFeca
fecd
fece
Fed
fedl
fed4
Fedi
fFed?7
fedd
Fedb

fedc :

fedd
fedr
fee2
feed
feeb
feel
fec?7
recd
Feea
feecc
feef
fefl
fef3
rero
I'er?

42

85

Ba
18
[§0]
a0
[o3+]
i
s
45
Ha
45
20
ay

20

fils]
ad
20
HH
a2
20
ba
b
38
cf
48
b
el
ad
[6h]
20
08

cY
Hul
a8
e
64
cH
a1
ca
i)
ac
HR
P
20
ny
(45

ol

02
1]

10
Fe
ac

19

(¢13]
20
04
re
24

03

06
00

ac

ra
rr
2d
rr
24

FF

Fr

re

st

Exa
cle
ade
heca
iny
Lax
Lya
Iha
Lxa
pha
jsr
lda
sta
nhp
sei
pha
txa
pha
Lya
pha

S01

fsuz
Sreab

Srri1y
itsfe
(Sac),v

Kernal Hankumschaltroutine

Bankadresse in
Datenrichtungsreqgister

UP-Startadresse +2 in Stack

Sac+ = SULVO; YR = SFF
Stackstart in Bank X init.

zu nbergebende Reqister in
cigenen Stack

........................... R

jsr

Ltay
lda
jsr
Ida
ldx
jsr
Lsx
lda
sec
she
pha
lda
she
Lax
pla
jsr
Ly
sSCC
she
sta
Lay
Lilx
pla
iny
sto
ex
hine
ldy
1 da
ldx
jsr
pla
pla

SFF1Y

S00)
SFF2a
#8504
HSFF
SFF24

S0105, x
803
SN106, x
#8800
Srrzq
404
SO1FF

#1304

(Sac) .y

&leed
soirr
#Hs2d
nerr
SFF24

Einsprung aus Ersatzkernal-
routine

Stock in Bank x initialisieren
LDA S0100,y (YR=SFF) aus Bank X
Stackstart in Bank X

YR = 'Stackpointer’' Ffir Bank X
ialte Bankadresse

STA (Sac),y : DEY

STN (Sac),y : DEY
STA (Sac),y : DEY

P Startadressec =3

STX (Sac),y : DEY
STA (Sac),y : DEY

‘Stackpointer’ merken

Stack von Programmbank in
Bank X schaufeln

Bank X ‘'Stockpointer’
RIS-Adresse Tir RTS nach
Hankweechsel in
Bank X - Stack schreiben
r=Startadresse lischen



fefd ba Lsx stackpointer fir RIS nach

Fefy se £F 01 stx SO1UFF "AusfPlug® in Bank X merken

fere us Lya Stackpointer =

Fefd aa tax Bank X - ‘Stackpointer’

fere 9a Lxs

feff o3 01 lda sU0U1 Bank X

FFOL 4c FG FF jmp SFFFG STA programmregister : RIS
RTS nach UP in Bank X springt

hierhin

FEU4 ca nap RTL Einspruny

FrOS U8 php RIS Einsprung

FFOG 08 php Register retten

fEQ7 78 sci

FrO8 48 pha

FFO9 8a txa

FFOo 48 pha

FFOb 98 tya

FFOC 48 pha

ffOU ba Lsx

ffoe bd 06 01 lda $0106,x alte Bankadresse Hauptproramm

ff1l1 85 01 sta $01 Datenrichtungsreqgister

Ffi3 20 19 ff jsr SFF19 Sac+ = S0100 : YR = §fF

fF1G 4c dc Fe jmp $fedc Stack zurlckschaufeln : RTS-HP

FF19 ad 01 1ay {501 Zac = $S0100 : YR = 8FffF

FF1b 84 ad sty Sad

fF1d 88 dey

ffle 84 ac sty S$ac

FF20 88 dey

FF21 bl ac lda ($ac),y

FF23 6O rts

Ff24 48 pha STx (%ac).y : DEY

FF25 8a txa STA (Sac),y : DEY

FF26 91 ac sta (5ac),y

FF28 89 dey

FF29 68 pla

ffza 91 ac sta (Sac),y

ff2c 48 dey

fF2d GO rts

ff2e GY pla Hegister holen noch Bankum-

fFF2F a8 tay schaltung, RTS zum UP hin

FF30 68 plo ausfihren

FF31 oa rax

ff32 68 pla

fr3s 28 plp

Ff34 6O res

Fr35 20 49 te jsr Sfe4u Vektor rir NMI=ausfihrung

FF38 ca nop

FF39 20 49 fe jsr S$fe49 vektor FOr BRK-ausfihrung

Ff3c 20 449 fe jsr S$fec49 vektor fir IRQ-ausfihrung

PR3P 48 pha NMI Einsprung

FF40 03 ac lda $oc alle RAM-Adressen, diec bei

fFr42 4y pha NMI-Abarbeitung veriindert

fF43 ub ad Ida Sad worden relten

FF45 48 pha

rr46 ad reom lda S0O1TF

Fra9 438 pha L{ 3



frda ab 01 Tda $01 Datenrichtungsregister

Frdd 20 35 1 jsr $rrais Jsk Sre49, Bankumschallung

rrso 68 pla RAM-Adressen zuriickholen

rralr 85 o1 sta S0l

fras 68 pla

154 8d rrool sLa 0101

rraz o8 pla

frag 845 ad Sta Sad

fr5a G pla

rrsn 83 ac sta $ac

rrad 40 rti

rese 29 10 and {810 [RQ oder BRK ?

oo dio os bne $FFG7

rro2 a5 ac lda $Sac Akku

rFG4 4e 3¢ r jmp 4riic JSR $re49, Bankumschaltung

FFG7 a5 ac lda Sac Akku

frow 4c 39 rr jmp 8Fr39 Jsk 5re49, Bankumschaltung
Kernal Sprungleiste

e 4c 9d fe jmp $re9dd Vektor auf Bankumschaltroutine

FrGr 20 49 fe jsr Sfe4

Fr72 20 49 fe jsr $fe4y

rrro 20 49 re jsr $redy

1r3 20 49 fe jsr $fcay

rrro 85 00 sta $00 in Programmregister schreiben

rres 6o rts zur Bankumschaltroutine

rery vo brk nicht benutzt

rffa 3r rr nmi SFF3F MMI-Bankumschaltroutine

frre 00 00 reset nicht benutzt, da reset immer

in Bank 15 ausqefiihrt wird
ffre 37 fe irq/brk $Sfe87 IRQ-Bankumschaltroutine

Gy



Gerc Schumacher

Krimskram

Der nicht dokumentierte “delete”-Uefehl mit der selben Syntax wie "lisL™ hat
lediglich dic Aacke, dah er ohne “ready” abschlielt. Fir Neulinge: Hiermit
kann man Basiczeilen ldschen.

Basickompi late alterer CBM - Rechner laufen oftmals auch auf dem GUO/700 un-
ter 8432,

Bei “imput” ist ein Programmabbruch mbglich durch die Eingabe von “run/stop
return”

Die SFD 1001 ist eine Art “verkrippelte® 8250. Der auf der Zwischenplatinc
montierte G530 enthélt das 8250 - Letriebssystem, das ausgeblendet ist. Das
EPROM auf der selben Platine enthdlt eine minimal abgewandelte Version des-
selben, Viele Programme lassen sich wegen des Fehlens von Laufwerk 1 nicht
mit der SFD benutzen. Ein ausgefuchster DUS-Kenner kdnnte cventucll die SFI
so umprogrammieren, daB die beiden Diskettenseiten wie zwei Laufwerke ange-
sprochen werden. Das kénnte cine halbwegs brauchbare Notldsung fur manche
Probleme sein. Die Disketten wirden nicht herumgedreht werden konnen wegen
der dann falschen Drehrichtung.

Profitext 1ist nicht ganz sauber programmiert. Es springt Routinen im Ue-
triebssystem dirckt an statt Ober die dafir vorgesehencn Vektoren. Daher
kann es nicht mit dem DIN - Kernal zusammenarbeiten. Ansonstcn bezog sich
neine “Kritik® in der Nullnummer vornehmlich auf die arg Gbersteigerten Er-
wartungen, die die Firma Vélkner durch ihre Werbung erzeugt hat. Fur dicje-
nigen, die nur mal eben einen Text runterpinnen wollen und die 1541 benut-
zen, ist es wohl nicht verkehrt, da problemlos ohne langwicrige Einarbeitung
handhabbar. Eine ctwas ausfihrlichere Besprechung ist angepeilt.

An der RAM - Floppy ist noch kein Uyte geschricben. Es geht nun mal nichl
alles auf einmal. Mit Macrobasic ist aber schon jetzt véllig unproblemati-
sch, den voll ausgebauten Speicher auszunutzen.

Fur Moyte-Besitzer bietet sich die Bark O Fir die Macrobasic-Erweiterung an,
da diese sowohl vom Basic als auch vom Kernal weder bemerkt, geschweige denn
benutzt wird. Daru aber sind 2 Pokes notwendig: 1357,234 und 1338, 2:

High- und Low- Profile sind andere CBM-Bezeichnungen fur GO0 und 700. Ucer
500 nennt sich auch PET II.

beim GBM 700 fehlt der Masseonschluls am Uscrpart.

Ler Einzelblatteinzug FUr den 8028 Kostet indiskutubele 1190, -- [N zzgl.
MwSE.

ver  hot aufer mir noch Interesse am 16 Bit Prozessor 65810 im COO/700, wenn
das Ding mit 65W - Emulation mindestens 300,-- unter Freunden kostet? Dic-
ser Prozessor wird auBer im allseits hochgelobten, 4000,--IM billigen neuen
Apple in einigen Selbstbauconputern eingesetzt. Bei programsdliger Ausschop-
funy seiner Fihigkeiten ist er bei 4 MHz schneller als ein GSOOO mit 8 MiL.
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I lohmorkt G. Schumacher

Diese Rubrik soll eine feste Einrichtung werden und kostenlos zur Verfagung
stehen. Es soll eine Ausnahme bleiben, dab angebotene Sochen wie die folgen-
den ber mich verkauft werden. Wer wird Flohmarklredakteur?

Coprozessorplatine 8088 CBM - Entwicklungsversion mit CP/M 86,benotigt Dop-
pellaufwerk, meistbictend.

Traktorantrieb mit einigem handwerklichem Geschick an COM 6400 unzubringen.
I 170, --

Basic - Compiler DTL u.a. Mocrobusic - kompatibel M 180,--
kompilate laufen nur mit Dongle.

Calc Result Wohl eines der besten Tabellenkalkulationsprogramme [M 150, --
Profitext zu M 8,-- ist zu haben von Jbrg Bay, Hoben 8, 5232 Flamersfeld.

1541 - IEEE - AnschluB, beschricben im G4er vom Januar 1986 n. Chr. sollte
urspringlich im Hardwareservice von Markt und Technik vertrieben werden.
Karl Baur, Mittelstr. 30, 5100 Aachen ist bereit, Platinen anzufertigen.
Eventucll kann durch Gemeinschaftscinkauf der relativ hohe Preis fir alle
Bauteile (ca.60,--M) niedrig gchalten werden.

Wer weif cine Bezugsquelle fir den Schaltplan der CBM High Spced Grafik
(512%512 Punkte)?

Ralf Viehl bhat ecine Centronicsschnittstelle mit dem Uscrport realisiert.

Wer weif eine Bezugsquelle fir "Datavis®, ein HRG-Programm mit allem drum
und dran (Besprechung: Computer Personlich 13/85)?

wer kann, will und wird ein Servicehandbuch 8280 zur Verfigung stellen?

1.J. Zink, Kamperstr. 27, 5100 Aachen, hat einen 1541 - AnschluB3 fir den se-
riellen CiM-Port entwickelt. Zwischen ihm und IEEE kann mit sys umgeschaltet
werden. Erfahrungen meinerseits liegen noch nicht vor. Das Progromm lieqgt
wie diec Viehlsche Cenronics-Routine und auch Supertape im Basic High EPROM.
Man kann also vorléufig nur eins von all dem benutzen.

Mateialbeschaffung

Wir haben uns entschlossen, nachdem sich die Suche nach irgendwelchen Er-
satzteilen oder Zusiitzen zu unseren Geraten oft als crfolglos, mindestens
aber als langwierig hcrausgestellt hatte, fir die wichtigsten notwendigen
Teile Sammelbestellungen und einen EPROM - Programmierservice einzurichten.

Weiter vorne sind schon die verschiedenen EPROMs beschrieben worden. Ein
kleiner Aufschlag zur Deckung der Gemeinkosten und als kleine Anerkennung
fiir dumme FleiBorbeiten ist von allen Befragten gutgeheifen worden.

lic Nylonfarbbinder lasscn in ihrer mechanischen Qualitit zwar zu winschen
Gbriy, dafir sind sie aber sehr preiswert.

Lie engebotene Experimentierplatine pait in den Mouulstecker und eignen sich
gut zum Aufbau cigener Schaltungen. Nicht dic BuspulFerung vergessen!



pas  ongebotene  Gehduse  pabt zu der RAV/EPROM - Plutine oder zu einer wver-
kiirzten Experimentierplatine.

LDie RAM/EPRUM - Platine enthilt keine Batteriepufferung. Einc Nechristuny
ist aber mdglich. Wenn noch keine Anleitung beigelegt werden kunn, crschelint
eine im ndchsten Heft.

Auf  daB keine MiBverstindnisse aufkommen migen: Einen Versandhandel wollen
wir nicht aufmechen. Die Idee, eine gemeinsame Materialbeschaffung zu orga-
nisieren, ist bei unseren kdélner Treffen entstanden zum Zweck, die Suche
nach Bezugsquellen fir den einzelnen zu verkirzen und durch Menyenrabatte
oder auch -bei den Platinen- durch genau auf den Bedarf abgestimmte Produk-
tion ginstig an das Zubehdr zu kommen.

Wie kinftig die freie Software unter uns verteilt werden kenn, muf noch ge-
kldrt werden. Hoffentlich braucht das nicht zentral gercgelt zu werden. Ge-
gen das schon mal in Erwdgung gezogene Schneeballprinzip spricht aber auch
einiges. Ein Programm zum lberspielen von Diskette auf Kassette und umge-
kehrt Fehlt npoch in der Sammlung. Bei Kassetten bitte such;das Aufzeich-
nungsformat angeben, da es deren ja immerhin auch drei gibt.

Kommerzielle Bezugsquellen

Leider ist festzustellen, dal kommerzielle Angebote an Programmen und auch o
Hardwarezubehér fir unsere Rechner oft ebenso'brbitant teuer sind wie der
Rechner selbst billig. - Das ist er ja auch noch nicht lange.- Nun, jeder
kann seinc Preise festsetzen wie er will, und es scheint, dal} mancher es
vorzieht, null Stick irgendwas zu 1000,-- als 20 Stiick zu 100,--Dt zu ver-
kaufen. Dennoch muB man manchmal froh sein, Uberhaupt etwas aufzutreiben.
Die Nennung von Bezugsquellen bedeutet nicht unbedingt eine Kaufempfehlung.
Es wird, wie schon an anderer Stelle in diesem HeFt erwihnt, um Erfahrungs-
berichte nachgesucht.

Speeddos Tur 8250, BOSO und SFD: ein verbessertes Bebtriebssystem zu 450,-DM,
das im kommerziellen Einsatz u.U. lohnt. Es ist erhaltlich bei: Edotronik,
St.- Veit-Str, 70, 8000 Minchen 80.

Austrocomp Basiccompiler Fiir 620/720, [N 783, - cu.300,-~
Business Basic 720 ?? DM 585,72 DBeides ist erhdltlich bei Digimat, Arbei-
tergasse 48, A 1050 Wien.

Protext; ausgezeichnetes Textsystem mit integriertem DF0 - Programm. legen
eines susgeklligelten Kopierschutzes nicht im 8280 - Format und wegen seines
umfangs nicht im 1541 - Format. Bel der Verwendung von Einzellaufwerken mis-
sen Einschrinkungen in KouF genommen werden wie bei Fast allen wirklich pro-
fessionellen Programmen. Meine Beitrdge zu diesem left dienten auch meiner
Einarbeitung in dieses Progromm. Es kosteb allerdings auch 298,--in fUr cen
CBM 600/700 und nur 89,--DN FUr den C 128. Es ist crhidltlich bei Rolf Velzke
Hard & Software, Lindenstr. 12, 5210 Troisdorf. Dort ist neuerdings auch Ma-
crobasic zu haben.

Fir dlese Rurik werden Hinweise jederzeit gerne angenommen, insbcsondere
solche auf Restpostenverkiiufe.
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Schlufbemerkungen G. Schumacher

Nichts geht mehr, wenn es so weitergeht! Wie schon erwahnt, habe
fch seit ginem halben Jahr zu nichts Anderem Zeit, als mich um
Clubangelegenheiten zu kimmern. DaB dieses Heft das erste Ihnen
allen zur Verflgung stehende Ergebnis dieser Arbeit seit einem
halben Jahr ist, dirfte wohl als unhaltbarer Zustand allgemein an-
erkannt werden.

Daher noch einmal meine dringende Bitte, mich auBer zur unten ge-
nannten Zeit nicht anzurufen. Ich habe wochenlang rund um die Uhr
am Telefon gesessen. Mein Familienleben, meine Produktivitat und
mein Nervenkostim haben darunter gelitten. Im Ergebnis habe ich
mich dabei auch noch unbeliebt gemacht. Da ich nicht im Traum mit
der Resonanz gerechnet hatte, die das Heft O von HSG?! gefunden
hat, war ich in keiner Weise auf die daraus resultierenden Konse-
quenzen eingerichtet. So brauche ich zundchst viel Zeit, das hier
entstandene Chaos zu beseitigen. Eigentlich mdchte ich im AnschluB
ganz gerne meinen Computer kennenlernen.

Fir Telefongespréche stehe ich Donnerstags von 15°** bis 21*3 zur
Verfigung.

Des weiteren nimmt auch Andreas Stankewitz Anfragen entgegen und
zwar Mittwochs von 17! bis 21’* und Sammstags von 15°? bis 20°°.
Anfragen, die sich auf "Sag’ mir alles' reduzieren lassen, erdbri-
gen sich,

Um Generalabsolution bitte ich dafir, daB ich so manche Zusage
bisher nicht habe erfillen kénnen. Reklamationen in Postkartenform
werden ab 16.3.dJ. bearbeitet,

Ab sofort nehmen Ginter Brihl und ich Artikel fir Heft 2 entgegen.
Eine vorherlge Ricksprache erscheint sinnvoll. Mit Ihrer Hilfe
kénnte es ja vielleicht sogar mdglich sein, das ndchste Heft im
April herauszubringen. Bitte aber keine endlosen Listings! Mehr an
Programmen (gut dokumentiert, mit Lerneffekt) als in diesem Heft
zu finden sind, wére fir meinen Geschmack zu viel.

Manuskripte Fir "HSG?!" mdgen in Papierform und auf Diskette bzw.

Kassette eingereicht werden. Das kann eine Menge Arbeit ersparen
und dient einem einheitlichen Erscheinungsbild.



Impressum

Heute schon geust?! ist eine Art Zeitschrift der °"CBM Selbsthilfe
600/700°, die in loser Folge erscheint. Die Hof fnung auf eine
zweimonatige Erscheinungsweise ist noch nicht aufgegeben,

Das Urheberrecht und die Verantwortung fir den Inhalt liegen bei
den Autoren,

Fir die Richtigkeit irgendwelcher Angaben wird keine Gewdhr iber-
nommen. Schaltungen, Warenzeichen usf. werden ohne Ricksicht auf
Schutzrechte dritter beschrieben.

Die Abgabe erfolgt gegen Erstattung der Kosten, die im voraus zu
leisten 1ist. Fir Heft 1 und einige folgende sind DM 20,-- zu ent-
richten,

Redaktion Software: G. Briihl, Steinerstr. 16, 7958 Laupheim

Redaktion Hardware, SchluBredaktion, Layout und Vertrieb: G. Schu-
macher, Palanterstr. 12 d, 5000 K&éln 41

kostenlose Buchbindearbeiten: Jérg Linnig, Kéln

Bankverbindung: Silvia Rothe, Sonderkonto; Postgiroamt Kéln,
Blz. 370 100 50; Kontonr. 3783 36-504



Vorankiindigqung
(Hei snl‘m‘l,iucr He:stnllung Sﬂnde:‘pl‘eis, s.u.)

B028-Drucker aufgemotzt

Betriebssystemerweiterung

1) ‘propotional spacing’ d.h. beliebig groBe Leerzeichenbreiten.
Dadurclr ist es z.8. mit einem geeigneten Textverarbeilungs-
progrémm méglich, Blocksatz mit gleichengroBen Wortabstanden zu
drucken.
fehlerloser Rickwirtsdruck bei Proportionalschrift
genaue Linksbindigkeit bei Proportionalschrift
programmierbar auf 15 Zeichen pro Zoll
neue Grundeinstellung: Papierlange DIN A4
1.Zeile nach Papierwechsel (bei manueller Einzelblattzufihrung)
wird richtig gedruckt
manuelle Einzelblattzufiihrung (sheet-in-Taste) bewirkt nicht
mehr ein Umschalten auf Sheetfeeder-Betrieb
) SoftwaremiBige Anderung der Proportionalschriftléngentabelle
) Wahlweise, aber ohne Aufpreis: Anderung der Proportional-
schriftléngentabelle im ROM auf Rustika II Typenrad
(statt Polytron)
10) 1EEE-Gerateadresse softwaremébig &nderbar

DM kwN
S S St N Nt

~1
—

[t= e -]

neues Druckerhandbuch

1) alle Angaben sind Gberprift und bei der Arbeit mit dem
Betriebssystem erstellt.
2) es werden wirklich alle Méglichkeiten des Betriebssystems
beschrieben. Zum Beispiel:
- softwareméBige Anderung der Zeichensatztabelle
(z.B. IBM oder ASCII)
- Benutzung eines Phrasenspeichers
- direkter Schreibzugriff auf das Drucker-RAM
- Nennung aller wichtigen RAM-Adressen
- direkte Wagenpositionierung

3) Beschreibung der hardwaremanigen IEEE-Gerédteadressen-Anderung
4) alle Neuerungen sind genau beschrieben
5) viele Beispiele

Abgabe der Betriebssystem-Erweiterung (zwei EPROMs) und des
Handbuchs nur zusammen! Das Wechseln der EPROMs ist genau
heschrieben und leicht ohne Werkzeug durchzufihren. Lieferung wie
umseitig erlédutert.

Preis bei Bestellung bis 31. Marz: DM 67.50
dannach: DM 75.--



Sammelbestel lungsbeteiliqungsheqehren

Absender:

liermit beteilige ich mich an den Sammelbestellungen der
CiM Selbsthilfe GOO/700 mit:

Stk. Bezeichnung Preis/Stk. Gesamtpreis
EE===Z=Z=ZESESEESSESSSSSS=S=SZSCSCSESSSSSE=ESSSSSSSESSS=SS=ZS=SSSSsSSE=
Basic 256Gk fir G20/720 22, -~

Zeichensatz DIN/ASCII 700 11.--
Zeichensatz ASCII 700 11.--
EEESE S S ESS S E SN S S C S S S E SIS S E S D E E I R e mmm e - —————
Zwischensockel ROM - ERPOM 7.--
Platine 24k Bank 15 18. -~

dito komplett mit RAus 45, -~
Gehduse dafir 4.50
Experimentierplatine Bank 15 11.--
Portbaustein ClA 6526 A 25.--
R EEEE S S EEEN S E S CC S E S E S EE N E NS E R E N mssmcmmsam————
8028 Farbband Nylon 7.-=
8028 Farbband Multistrike 6G.50
S S EEEEE SIS E S S SESECSCSESESES S SS S S S SSSCS S SSSSSS S Semmmmem e mm e
R 2 R R R R R R R R R R R R N E R E T E E F B F R F F e
Versandkostenpauschale H.==
EEEE =TS SRS EECSECSE=ECSSSSESCSECESSSES====sE==SS2s===z====S=E=========
Summe

Ort, Datum, Unterschrifrt

Die Bestellung gehl an Thomas Hingobb, Im HilgersTeld 10,
5060 Berqgisch Gladbach-1. Den Beskel lungen isl ein \errech-
nungsscheck beizufigen, keine Nachnahme!



Snmmclhcstellunqshctclliqungshcqchrcn

Absender:

iermit beteilige ich mich an den Sammelbestellungen der
CBM Selousthilfe 600/700 mit:

Stk. Bezeichnung Preis/Stk. Gesamtpreis
====3====B==.‘.'======¢========2=======8===I3==========‘=====
Basic 256k rar 620/720 22.--

Zeichensatz DIN/ASCII 700 11.--

Zeichensatz ASCII 700 11.--
===z==‘3==3==ﬂ‘:========2==‘==:2==!===‘==I-==I= —————————————

Zwischensockel ROM - ERPOM 7e=-

Platine 24k Bank 15 18, --

dito komplett mit RAMs 45. -~

Gehduse dafir 4.50

Experimentierplatiqp Bank 15 11.--

Portbaustein CIA 6526 A 25, -~
2‘-'==$=========l==¢======z==:===n======‘===l§= —————————————

8028 Farbband Nylon .-

8028 Farbband Multistrike 6.50
===3===3==|====‘_'=====S==n======‘======‘==3!=== —————————————
=2===l’==:======I==l==t======a======g==-u==|l= —————————————

Versandkostenpauschale 5.-=
2==¢==========2==I==ﬂ‘_'=====I==32=====I===II==I===8===B====

Summe

Ort, Datum, Unterschrift

Die Bestellung gebt an Thomas HingotLt, [m Hilgersfeld 10,
5060 Bergisch Gladbach-1. Den Bestellungen ist ein Verrech-
ungsscheck beizufigen., Keine Nachnahmet



Snmmelhestellunqsbcteiliqunqshcqehrcn

Absender:

Plz., Ort
lliermit beteilige ich mich an den Sammelbestel lungen der
CBM Selbsthilfe 600/700 milt:

Stk. Bezeichnung Precis/Stk. Gesamtpreis
I:==l========:===n===:===================:==============:=
Basic 256k Fur 620/720 22, -~

Zeichensatz DIN/ASCLII 700 11.--

Zeichensatz ASCII 700 11.--
==3====Iz===:t:::::3====z===::====ﬂt======ﬂﬁ== -------------

Zwischensockel ROM - ERPOM 7.--

Platine 24k Bank 15 18, -~

dito komplett mit RAus 45, --

Gehduse dafir 4.50

Experimentierplatine Bank 15 11.--

Portbaustein CIA 6526 A 25.--
i========ll===¢:====s===::============:===== --------------

8028 Farbband Nylon 7.=-

8028 Farbband Multistrike 6.50
==B===8'====II====I===H====3=====:§======‘.== —————————————
=I==Il====‘I==BS=====2===H=====

Versandkostenpauschale
I=="====ll=:ﬂ‘===='ﬂ==tg=====

Summe

Ort, Datum, Unterschrirt

Die Bestellung gebt an Thomas Hingolt, 1m Hilgersfeld 10,
5060 Berqgisch Gladbach-1. Den Hestellungen ist cin \errech-
Aungsscheck heizufigen, Keine Nachnahmed



Snmmclhcste[!unqshcteiliqunqshcqchren

Absender:

Hiermit beteilige ich mich an den Sammelbestellungen der
CBM Selbsthilre 600/700 mit:

Stk. Bezeichnung Preis/Stk. Gesamtpreis
===t=='—'==3========='—'=¥===2=2=3===I=I=I==8=====B=3======'=3
Basic 256k fir 620/720 22,--

Zeichensatz OIN/ASCIT 700 11.--

Zeichensatz ASCI] 700 11.--
‘-====="—==¥=2.'========E=:======2====2=3====‘=ﬂ!=‘ -------------

Zwischensockel ROM - ERPOM 7.-=

Platine 24k Bank 15 18, --

dito komplett mit RAMs 45.--

Gehduse dafir 4.50

Experimentierplatiqp Bank 15 11,--

Portbaustein CIA 6526 A 25, ==
==3====2=:======t=z:n==I:========2=z==l====8=u -------------

8028 Farbband Nylon 7e=-

8028 Farbband Multistrike 6.50
=============I=I======l=t==n='====:=¢=:a=|asl —————————————
=I=l¥=I=I====I=I=II====I:!:z::ﬁzl:lz:txlu-ts'a -------------

Versandkostenpauachale S.=-=
I:I‘E-—.B=I=I==2=I=BtI:ﬂ=I=B=B!::I=I====I=I¢Il=lﬂ=‘=l====ﬂ==2==

Summe

Ort, Datum, Unterschrirft

Die Hestellung gent an Thomas Hingolt, [m Hilgersreld 10,
5060 Bergisen Gladbach-1, pen Bestel lungen ist ein Verroch-
hungsscheck heizufigen. Keine Nachnahmei



Beilage, Seite 2

Riesiger Druckerpuffer zum Einbau

Endlich gibt es einen ausreichend groben Druckerpuffer rir den
8028. Er fanft 31 kbyte, immerhin ca. 10 Schreibmaschinenseiten.,
Jetzt brauchen Sie beim Drucken nicht mehr bis 10 Minuten zu
warten, bLis Ihr Computer wieder frei ist. Der Oruckerpuffer wird
in den 8028 eingebaut. Auf der groBen Digitalplatine des Druckers
missen dann finf Leiterbahnen aufgetrennt und neue Verbindungen
hergestellt werden.

Der Puffer ist lauffaniq nur in Verbindung mit einer Abwandlung
der oben beschriebenen uetriehssystemerweiterung und wird daher
nur mit dieser zusammen abgegeben. Sollten Sie oder cin ekannter
in Ihrer Néhe den Einbau nicht vornehmen kdnnen, stehe ich lhnen
gerne zur Verfilgung.

Komplettpreis 31k Druckerpuffer mit Einbauanleituny,
Hetriebssystemerweiterung und Handbuch:
Preis bei Destellung bis 31. Mérz: oM 216. -
Mit Einbau (nach Ricksprache) DM 243, -
dannach: DM 240.- bzw. DM 270.-

Besonderes Angebot:

Sie koénnen mit den beschriebencn Druckererweiterungen etwa Ende
Mérz rechnen. Wenn Sie bis zum 31. Mérz bestellt haben, erhalten
Sie, wie angegeben, 10% Rabatt.



Software von Andreas Stonkewitz

Super-Tape UM 30.-
Kassetten-Treiber-Progroamm

EPROM, Kassette, Beschreibung.

Super-Tape ist ein sehr schnelles KassettenaufzeichnungsverFfahren,
das mit der normalen Datasctte cine Aufzeichnungsgeschwindigkeit
von 3600 baud erreicht und 7200 baud mit einem guten Rekorder
(oder Tonbandgeriit), der Gber ein Lnterface angeschlossen werden
kann.

Super-Tape ist vollsténdig ins Basic eingebunden. Nach dem
Einschalten sind die LUAD-Routinen sofort verFigbar.

Bei ciner Bestecllung geben Sie bitte an, ob Sie eine 128k- oder
einc 256k -Basicversion haben (an der Einschaltmeldung abzulesen).

Monitor 6000
R0M Fur Dank 15-Erweiterungskarte. DM 35.-
Diskette FiUr Bank 15-RAM-Erweiterung ($6000). DM 30.-
(SFD 1001=CBM 8050/8250 oder CUM 1541)
Kassette im Super-Tape-Format fir Bank 15... DM 30.-
(siche auch Bank $0x KERNAL)

Sehr bald zu haben:

Bank $0x KERNAL DM 15.-

liter 1st das Kernal der Dank 15 so umgeschrie-

ben, dabB es in jeder anderen Speicherbank léuft. Dadurch ist es
méglich, Maschinenprogramme ohne Bankumschaltroutinen, die schr
langsam sind, laufen zu lassen. (Diskette oder Kassette).

Monitor 6000 und Bank $0x KERNAL zusammen. DM 40.-
er Monitor 00 lau dann 1in jeder Bank, ohne
Erweiterungskarte! (Diskette oder Kassette),

ncues PROTEXT Startprogramm zu den Selbstkosten DM 5.-

(PROTEXT 1st ein Programm der Firma HARD+SOFT)

Das PROTEXT in seiner urspringlichen Version arbeitet nicht mit
cinem auf ein Megabyte RAM ausgebauten Computer. Das neue
Startprogramm beseitigt diesen Fehler, Es ersetzt in keiner Weise
das Gesamtprogramm und umgeht ouch nicht dessen Kopierschutz! Das
neue Startprogramm wird wohl auch auf den Sammeldisketten des
Clubs zu Finden sein.

Hardware

Ich habe noch ein paar CBM 610 zuviel, die ich gerne moglichst
ausgebaut verkaufen méchte. Die Gerite sind selbstversténdlich in
allen Funktionen gepriift.

Computer COM G610 ohne Ausbau DM 150.-
Computer COM 610, wenn dazu ctwas Ausgebaut ist DM 130.-
UBank 15 Erweiterung $0000-S1FFF +OM  30.-
mit Super=Tape +0M  23.-
DRAM Ausbau 256k +DM 150.-
DRAM Ausbau 1 Megabyte +DM 470.-
Basic 256k +DOM  10.-
DIN/ASCII Tustaturbelegung und Zeichensatz__ +DM 40, -
Anderung des Uildschirmmodus entspr. CUM 700

mit DIN/ASCLI umschaltbaor +OM  40.-

mit ASCIIL +0M  30.-

Ich baue auch Ihren schon vorhandenen Computer aus, DetailfFragen
bitte ich Sie telefonisch oder schriftlich mit mir zu kliren.



Beilage, Seite

Wie Sie bei mir bestellen konnen:

Software verschicke ich, sobald bei mir eine Zahlung fir das
entsprechende Programm eingegangen ist. Dies kann eine Uberwcisun
oder ein Verrechnungsscheck sein. Auf der Uberweisung oder den
Scheck bitte den Programmnamen eintragen. Auch Ihre vollstindige
Adresse sollten Sie nicht vergessen (passiert bei Oberweisungen
schon manchmal). Nachnahmesendungen gebe ich nur sehr ungerne auf
weswegen hierbei die vollen Portogebihren dem Empfénger
angerechnet werden.

Computer verschicke ich unter den gleichen Bedingungen wie beinm
Softwareversand. Zusétzlich berechne ich noch DM 10.- Fir Porto.
Hierbei sind auch Nachnahmesendungen ohne weitere Kosten moglich.
Eine ausfihrlichere Bestellung halte ich bei den Computern
allerdings fir sinnvoll (Karte oder Urief).

Meine Bankverbindung: Postgiroamt Kéln, BLZ 370 100 50,

KNr.3842 87-505.

Meine Adresse: Andreas Stankewitz, Lindenstr. 15 Hinterhaus,

5000 Kéln-1, Tel.: 0221-230055






